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(1) 

Reviewer 

The book is a practical and helpful introduction for software programmers who 

want to develop mobile and hybrid applications with the Ionic framework. It is an 

excellent resource to students, educators, and professionals.  

Starting with the installation, the author shows and explains detailed 

programming examples. Different aspects like navigation are covered, so that the reader 

is able to create complete mobile apps. 

The author is a proven expert in software development. This book proves that 

he is also an excellent didactician. I would recommend this introduction for students 

who want to get familiar with modern mobile application development, teachers who 

want to use it for lab exercises, and practitioners who are involved in mobile app 

programming. 

 

Prof.Dr.rer.nat.Roland J.Petrasch 

Visiting Professor for Software Engineering 

Department of Computer Science 

Faculty of Science and Technology, Thammasat University. 

  



 

(2) 

ค านิยม 

Ionic Framework เป็นเทคโนโลยีใหม่ในกำรพัฒนำโปรแกรมส ำหรับโมบำย ซึ่งมีข้อดีหลำย

อย่ำง เช่น ใช้งำนง่ำย ใช้ได้ทั้ง iOS และ Android ออกแบบส ำหรับผู้ ใช้งำนได้สวยงำมน่ำใช้

ประสิทธิภำพสูง และเป็นที่แพร่หลำย ปัจจุบันมีองค์กรต่ำง ๆ ได้น ำมำใช้ในกำรพัฒนำซอฟต์แวร์

จ ำนวนมำก หนังสือ “กำรพัฒนำ Hybrid Mobile Application ด้วย Ionic Framework” โดยอำจำย์

วิชำญ ทุมทอง ผู้เขียนได้วำงโครงสร้ำงให้ติดตำมง่ำย ประหยัดเวลำกำรเรียนรู้ จึงเป็นหนังสือที่เหมำะ

ส ำหรับนักพัฒนำโปรแกรม ที่ต้องกำรเริ่มต้นอย่ำงรวดเร็ว  

 

รศ.ดร.พยุง มีสัจ 

คณบดีคณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ  

มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำพระนครเหนือ  

 

ช่วงหลำยปีที่ผ่ำนมำแพลตฟอร์มของกำรพัฒนำโมบำยแอพพลิเคช่ันตอนนี้อยู่ที่ Web, iOS 

และ Android และหำกกล่ำวถึง Hybrid Mobile Application ที่สำมำรถท ำงำนได้ทั้งบนแพลตฟอร์ม 

iOS และ Android และเฟรมเวิร์คที่ ได้รับควำมนิยมในขณะนี้ก็คือ Ionic Framework ถือเป็น 

เฟรมเวิร์คส ำหรับกำรพัฒนำโมบำยแอพพลิเคช่ันแบบ Hybrid ที่ได้รับกำรยอมรับจำกบริษัทช้ันน ำและ

องค์กรด้ำนไอที หนังสือเล่มนี้ ผู้เขียนได้ตั้งใจเป็นอย่ำงยิ่งที่ต้องกำรให้ผู้สนใจกำรพัฒนำ Hybrid 

Mobile Application เห็นจุดเด่นของกำรใช้ Ionic Framework ที่มีเครื่องมือที่อ ำนวยควำมสะดวก

และใช้งำนง่ำย และสำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้งำนจริงได้ต่อไป 

 

ผศ.ปฏิคม ทองจริง 

คณบดคีณะวิทยำกำรคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ  

มหำวิทยำลัยรำชภฏัร ำไพพรรณี 

 

  

“ 

“ 

” 

” 
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ค าน า 

 รูปแบบกำรเข้ำใช้งำนแอปพลิเคชันในปัจจุบันได้รับควำมนิยมเป็นอย่ำงมำก ซึ่งเกิดจำกกำร

รวมตัวกันของเทคโนโลยี ทั้งเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีโทรคมนำคม ซึ่งก่อให้เกิดประโยชน์

หลำกหลำยในกำรติดต่อสื่อสำรแลกเปลี่ยนข้อมูล ซึ่งในปัจจุบันอุปกรณ์ที่ใช้มีขนำดเล็กลง ประมวลผล

ได้เร็วขึ้น จัดเก็บข้อมูลได้เยอะขึ้น เช่ือมต่อผ่ำนระบบเครือข่ ำยและสื่อสำรกันอย่ำงไร้พรหมแดน  

ด้วยเทคโนโลยีที่ก้ำวหน้ำอย่ำงรวดเร็ว และแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ที่ก ำลังเป็นที่นิยมและ  

เข้ำมำมีบทบำทในชีวิตประจ ำวัน นักพัฒนำจึงจะต้องมีกำรศึกษำหำควำมรู้เพื่อให้ เกิดกำรพัฒนำทั้ง 

ตัวเอง ควำมรู้ และงำนทีส่ำมำรถสนองตอบต่อควำมต้องกำรของผู้ใช้งำนในปัจจุบัน  

 ในหนังสือเล่มนี้ ได้กล่ำวถึงขั้นตอนในกำรพัฒนำแอปพลิเคชันในรูปแบบของไฮบริดจ์ ซึ่งเป็น

กำรใช้พื้นฐำนและต่อยอดองค์ควำมรู้ของนักพัฒนำเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อให้ได้ผลงำนที่รองรับกำร  

ใช้งำนของผู้ใช้ และเข้ำถึงกลุ่มเป้ำหมำยได้อย่ำงทั่วถึง ซึ่งเนื้อหำที่บรรยำยไว้ในหนังสือเล่มนี้ประกอบ

ไปด้วย พื้นฐำน Ionic Framework กำรเตรียมเครื่องมือส ำหรับพัฒนำแอปพลิเคชัน พื้นฐำน Angular, 

TypeScript และ Sass กำรติดตั้งและพื้นฐำนกำรใช้งำน Ionic Framework กำรเรียกใช้งำนส่วน

ประสำนงำนกับผู้ใช้ กำรสร้ำงเพจใหม่และกำรเช่ือมโยงข้อมูลระหว่ำงเพจ กำรจัดกำรข้อมูลภำยใน 

แอปพลิเคชัน กำรเช่ือมโยงข้อมูล JSON จำก Web APIs กำรเปิด Web API โดยใช้ Slim Framework 

กำรจัดกำรข้อมูลภำยในอุปกรณ์ด้วย Ionic Storage กำรจัดกำรฐำนข้อมูล SQLite และพื้นฐำน 

กำรส่งออกแอปพลิเคชันและกำรเตรียมไฟล์ก่อนกำรอัปโหลดขึ้นสโตร์ ซึ่งเป็นเนื้อหำที่จะเป็นพื้นฐำน 

ให้ผู้พัฒนำได้ศึกษำและพัฒนำแอปพลิเคชันในช้ันสูงต่อไป 

 ผู้เขียนขอขอบพระคุณผู้ที่เกี่ยวข้องทุก ๆ ท่ำน ทั้งเจ้ำของหนังสือ ต ำรำ ที่ให้ผู้เขียนได้ศึกษำ

หำควำมรู้ประกอบหนังสือเล่มนี้ ผู้เขียนหวังเป็นอย่ำงยิ่งว่ำหนังสือเล่มนี้จะเป็นประโยชน์ต่อนักเรียน 

นักศึกษำ รวมไปถึงผู้สนใจทั่วไป ไม่มำกก็น้อย และหำกมีอะไรที่ขำดตกบกพร่องอันเกิดจำกควำมเขลำ

เบำปัญญำของผู้เขียนเอง ทำงผู้เขียนพร้อมน้อมรับ และขอกรำบขออภัยมำ ณ โอกำสนี้  

 

วิชำญ ทุมทอง 

E-mail: wichan.t@rbru.ac.th 
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แหล่งดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ 

 ผู้อ่ำนสำมำรถดำวน์โหลดซอฟต์แวร์และติดตั้งเพื่อใช้งำน ส ำหรับกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบน

อุปกรณ์เคลื่อนที่ตำมหนังสือเล่มนี้ รวมไปถึงรหัสค ำสั่งต้นฉบับท่ีเป็นตัวอย่ำงในกำรพัฒนำแอปพลิเคชัน

ได้จำกตำรำงรวมยูอำร์แอลดังต่อไปนี้ 

 

รวมยูอาร์แอลส าหรับดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ 

ล าดับ ชื่อซอฟต์แวร์ ยูอาร์แอล 

1 NodeJS https://nodejs.org/ 

2 Git https://git-scm.com/ 

3 Visual Studio Code https://code.visualstudio.com/ 

4 Ionic Framework https://ionicframework.com/ 

5 Composer https://getcomposer.org/ 

6 XAMPP https://www.apachefriends.org/index.html 

7 Slim Framework https://www.slimframework.com/ 

8 Android Studio https://developer.android.com/studio/index.html 

9 Xcode https://developer.apple.com/xcode/ 

 

รวมยูอาร์แอลส าหรับดาวน์โหลดตัวอย่างแอปพลิเคชัน 

ล าดับ บทท่ี ชื่อแอปพลิเคชัน ยูอาร์แอล 

1 6,7 myFirstApp https://github.com/chankmit/myFirstApp 

2 8,12 appNews https://github.com/chankmit/appNews 

3 9 myAPI https://github.com/chankmit/myAPI 

4 10 appStorage https://github.com/chankmit/appStorage 

5 10 AcivityList https://github.com/chankmit/ActivityList 

6 11 myMoney ** https://github.com/chankmit/myMoney  

หมายเหตุ : แอปพลิเคชัน myMoney จะต้องรันบน Emulator หรอื อุปกรณ์จริงเท่ำนั้น  
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