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บทที่ 1   
พื้นฐาน Ionic Framework 

  

  

โมบำยแอปพลิเคชัน (Mobile application) ในปัจจุบันได้รับ

ควำมนิยมเป็นอย่ำงมำก เนื่องจำกเป็นโปรแกรมขนำดเล็กที่ติดตั้ง 

ใช้งำนบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ท ำให้สำมำรถเข้ำถึงข้อมูลได้ง่ำย สะดวก

รวดเร็ว เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับกำรพัฒนำโมบำยแอปพลิเคชัน 

มีหลำกหลำย ขึ้นอยู่กับรูปแบบของแอปพลิเคชันที่ต้องกำรรวมไปถึง

รูปแบบกำรใช้งำน ในบทนี้จะกล่ำวถึงประเภทของโมบำยแอปพลิเคชัน 

รวมไปถึงเครื่องมือส ำหรับกำรพัฒนำโมบำยแอปพลิเคชันที่สะดวก

รวดเร็ว และเป็นที่นิยมในปัจจุบัน 
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ประเภทของโมบายแอปพลิเคชัน 

 แอปพลิเคชันท่ีใช้งำนบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ในปัจจุบันแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ได้แก ่

1. เนทีฟแอปพลิเคชัน (Native application) คือ แอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนำโดยใช้

ชุดค ำสั่ง หรือเครื่องมือที่เตรียมไว้ส ำหรับพัฒนำบนระบบปฏิบัติกำรนั้น ๆ เช่น ระบบปฏิบัติกำร 

แอนดรอยส์ (Android) พัฒนำโดยใช้ภำษำจำวำ และใช้เครื่องมือ Android Studio หรือ eclipse  

ในกำรพัฒนำ หรือในระบบปฏิบัติกำรไอโอเอส ( iOS) พัฒนำโดยใช้ภำษำ Object-C และใช้เครื่องมือ 

XCode ในกำรพัฒนำ เป็นต้น ซึ่งแอปพลิเคชันเหล่ำนี้หลังจำกพัฒนำแล้วเสร็จจะไม่สำมำรถน ำไปใช้กับ

ระบบปฏิบัติกำรอื่น หรือไม่สำมำรถใช้งำนข้ำมระบบปฏิบัติกำรได้  

2. ไฮบริดจ์แอปพลิเคชัน (Hybrid application) คือ แอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนำขึ้นมำ

เพื่อให้สำมำรถใช้งำนได้ในทุก ๆ ระบบปฏิบัติกำรของอุปกรณ์เคลื่อนที่ ซึ่งอำจใช้ชุดค ำสั่งส ำเร็จรูป 

หรือ เฟรมเวิร์ค (Framework) เข้ำมำช่วยในกำรพัฒนำ ซึ่งบำงเฟรมเวิร์คอำจใช้ภำษำพื้นฐำนที่เป็นที่

นิยมในปัจจุบัน เช่น ภำษำเอชทีเอ็มแอล ภำษำซีเอสเอส ภำษำจำวำสคริปต์ เป็นต้น ท ำให้ผู้พัฒนำ 

ไม่ต้องเรียนรู้ภำษำใหม่ และหลังจำกพัฒนำเสร็จแล้วสำมำรถส่งออกแอปพลิเคชันให้สำมำรถใช้งำนได้

บนระบบปฏิบัติกำรที่หลำกหลำย ท ำให้พัฒนำแค่ครั้งเดียว ซึ่งในปัจจุบันมีหลำยเฟรมเวิร์คให้เลือกใช้ 

เ ช่ น  Jquery Mobile, Xamarine, PhoneGap, Ionic Framework, Intel XDK, Framework7, 

Mobile Angular UI, Onsen UI, Kendo UI เป็นต้น 

 

 
ภำพที่ 1.1 รูปแบบกำรท ำงำนของแอปพลิเคชันแต่ละชนิด 

ที่มำ : https://developer.telerik.com/featured/what-is-a-webview/ 
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3. เว็บแอปพลิเคชัน (Web application) คือ แอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนำขึ้นมำเพื่อให้

แสดงผลระบบในรูปแบบของเว็บไซต์ และถูกก ำหนดรูปแบบกำรแสดงผลข้อมูลให้เหมำะสมกับขนำด

ของอุปกรณ์เคลื่อนที่ ซึ่งสำมำรถเป็นเว็บเบรำว์เซอร์บนอุปกรณ์แล้วเรียกใช้งำนผ่ำนยูอำร์แอลได้ ท ำให้

ลดกำรประมวลผล และกำรใช้งำนทรัพยำกรในตัวเครื่องอุปกรณ์เคลื่อนที่ท่ีมีจ ำกัด  

รูปแบบการท างานของไฮบริดจแ์อปพลิเคชัน 

 ไฮบริดจ์แอปพลิเคชันถูกออกแบบมำเพื่อให้รองรับกำรใช้งำนกับทุก ๆ ระบบปฏิบัติกำรของ

อุปกรณ์เคลื่อนที่ในกำรพัฒนำแค่ครั้งเดียว ท ำให้ไม่เสียเวลำในกำรพัฒนำ ซึ่งในปัจจุบันแอปพลิเคชัน

ประเภทนี้ยังสำมำรถเรียกใช้งำนทรัพยำกรของเครื่องสมำร์ทโฟนได้ เช่น พื้นที่จัดเก็บข้อมูลบนเครื่ อง 

รำยชื่อผู้ติดต่อ จีพีเอส หรือ กล้องถ่ำยภำพ เป็นต้น 

 รูปแบบกำรท ำงำนของไฮบริดจ์แอปพลิเคชันเมื่อเปิดใช้งำนจะเรียกใช้คอมโพเนนท์ที่ช่ือว่ำ 

“WebView” ผ่ำนเอพีไอ (API) ซึ่งเป็นเว็บเบรำว์เซอร์ที่แสดงผลในขอบเขตของแอปพลิเคชัน ซึ่งจะ

แสดงผลรหัสค ำสั่งไฟล์เอกสำรเอชชีเอ็มแอล ภำษำซีเอสเอส และจำวำสคริปต์ ซึ่งหมำยถึงกำรพัฒนำ

เว็บเพจให้อยู่ภำยในแอปพลิเคชัน เพื่อให้คอมโพเนนท์ดังกล่ำวดึงไปแสดงผล ซึ่งผู้พัฒนำสำมำรถใช้งำน 

Adobe PhoneGap หรือ Apache Cordova เพื่อส่งออกไฟล์ให้อยู่ในรูปแบบของแอปพลิเคชันของ 

แต่ละระบบปฏิบัติกำรได้ เช่น แอนดรอยส์จะใช้ไฟล์ที่มีส่วนขยำยเป็น .apk เป็นต้น ดังภำพท่ี 1.2 

 

 
ภำพที่ 1.2 กำรท ำงำนของ Cordova 

ที่มำ : https://www.samirkamble.com/installing-and-setting-up-apache-cordova-

phonegap-environment/ 
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รู้จักกับ Adobe PhoneGap และ Apache Cordova  

 PhoneGap และ Cordova มีรูปแบบกำรท ำงำนที่เหมือน ๆ กัน ซึ่งเดิม PhoneGap เป็น

โครงกำรของบริษัท Nitobi ซึ่งเป็นซอฟต์แวร์แบบเปิดรหัส (Open source) และถูกซื้อไปโดยบริษัท 

Adobe เพื่อรวมเข้ำกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver ส่วน Cordova เป็นโครงกำรที่ถูกแยก

ออกมำและพัฒนำเป็นซอฟต์แวร์แบบเปิดรหัสตำมเดิม ท ำให้ทั้งสองเป็นเหมือนดังซอฟต์แวร์เดียวกัน 

ซึ่ง Cordova ถูกรวมเข้ำกับซอฟต์แวร์หลำยตัว เช่น Visual Studio Code หรือ Jet Brain เป็นต้น 

และยังถูกรวมไว้กับเฟรมเวิร์คส ำหรับกำรพัฒนำโมบำยแอปพลิเคชัน เช่น Ionic Framework เป็นต้น 

 Cordova จะท ำงำนคล้ำยกับเว็บเบรำว์เซอร์ซึ่งจะไปดึงส่วนของ WebView จำกเอพีไอของ

แต่ละระบบปฏิบัติกำรมำใช้งำนในรูปแบบของเนทีฟแอปพลิเคชัน หลังจำกนั้นจะท ำกำรเรียกไฟล์

เอกสำรเอชทีเอ็มแอลที่พัฒนำเขียนไว้มำแสดงผล ซึ่งรวมไปถึงไฟล์เอกสำรซีเอสเอส และจำวำสคริปต์ 

และจะบีบอัดรวมไฟล์ทั้ งหมดและส่งออกไฟล์ให้อยู่ ในรูปแบบของแอปพลิเคชันตำมแต่ ละ

ระบบปฏิบัติกำร และฝังรหัสค ำสั่งเอชทีเอ็มแอลไว้ข้ำงในแอปพลิเคชันน้ัน ๆ 

 

 
ภำพที่ 1.3 หน้ำหลักเว็บไซต์ของ Cordova 

 

ด้วยคุณสมบัติของ Cordova รองรับระบบปฏิบัติกำรที่หลำกหลำย เช่น Android, iOS, 

Amezon Fire OS, Bada, Blackberry, Firefox OS, Ubuntu, WebOS, Windows Phone เป็นต้น 

ศึกษำข้อมูลคุณสมบัติและรำยละเอียดของ Cordova เพิ่มเติมได้จำก https://cordova.apache.org/ 
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รู้จักกับ Ionic Framework 

 Ionic Framework เป็นเครื่องมือส ำหรับกำรสร้ำงแอปพลิเคชันส ำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ หรือ

ที่เรียกกันว่ำ โมบำยแอปพลิเคชัน (Mobile application) ซึ่งสำมำรถพัฒนำได้โดยใช้ภำษำพื้นฐำน 

เช่น ภำษำเอชทีเอ็มแอล ภำษำซีเอสเอส และภำษำจำวำสคริปต์ในกำรพัฒนำ และยังสำมำรถส่งออก

รหัสค ำสั่งที่พัฒนำเสร็จแล้วให้อยู่ในรูปแบบของแอปพลิเคชันที่รองรับระบบปฏิบัติกำรที่หลำกหลำย 

ทั้งระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยส์ ไอโอเอส หรือ วินโดว์โมบำย  

 Ionic Framework มีกำรบริหำรจัดกำรบริกำรต่ำง ๆ โดยใช้รหัสค ำสั่งซีแอลไอ (Command 

Line Interface: CLI) ในปัจจุบันมีกำรพัฒนำถึงเวอร์ชันท่ี 3 ซึ่งมีกำรปรับปรุงให้เขียนรหัสค ำสั่งที่สั้นลง 

มีควำมกระชับมำกยิ่งขึ้น ท ำงำนได้ดีขึ้น  มีส่วนประสำนงำนกับผู้ ใช้ที่สวยงำม (Graphic User 

Interface: GUI) และยังเลือกใช้งำนเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่ได้รับกำรยอมรับและนิยมในปัจจุบัน เช่น 

Angular และ Sass เป็นต้น เว็บไซต์หลักของ Ionic Framework ดังภำพท่ี 1.4 

 

 
ภำพที่ 1.4 เว็บไซต์หลักของ Ionic Framework 

 

 ตัวอย่ำงแอปพลิเคชันที่พัฒนำโดยใช้ Ionic Framework ดังภำพที่ 1.5 ซึ่งได้รับควำมนิยม

จำกบริษัทช้ันน ำที่หลำกหลำย เช่น แอปพลิเคชันด้ำนสุขภำพของอเมริกำอย่ำง “UNIQLO” เป็นต้น  

ซึ่งสำมำรถติดตำมข้อมูลได้จำกยูอำร์แอล http://showcase.ionicframework.com/apps/top 



 

 

6 

 
 

     
ภำพที่ 1.5 ตัวอย่ำงแอปพลิเคชันท่ีพัฒนำโดย Ionic Framework 

ข้อดีของ Ionic Framework 

 ข้อดีของกำรพัฒนำแอปพลิเคชันโดยใช้ Ionic Framework มีดังนี ้

1. เป็นซอฟต์แวร์แบบเปิดรหัส (Open Source) ซึ่ง Ionic เปิดให้ใช้งำนได้ฟรี ซึ่งเป็น

เฟรมเวิร์คที่เป็นท่ีนิยมและมีกำรพัฒนำคุณสมบัติของเฟรมเวิร์คอย่ำงต่อเนื่อง 

2. มีชุมชน (Community) ที่เข้มแข็งส ำหรับตอบค ำถำมปัญหำที่เกี่ยวข้องกับกำรใช้งำน

เฟรมเวิร์คและแก้ไขปัญหำให้โดยทีมนักพัฒนำจำกท่ัวโลก  

3. แอปพลิเคชันเดียวสำมำรถรองรับได้ทุก ๆ ระบบปฏิบัติกำร (One app many 

platforms)  นักพัฒนำสำมำรถส่งออกแอปพลิ เคชันที่พัฒนำให้รองรับกำรท ำงำนในทุก ๆ 

ระบบปฏิบัติกำรซึ่งสำมำรถอัปโหลดขึ้นบนสโตร์ของระบบปฏิบัติกำรนั้นได้อีกด้วย ท ำให้ลดระยะเวลำ

ในกำรพัฒนำ รวมไปถึงลดค่ำใช้จ่ำยที่เกิดขึ้นในระหว่ำงกำรพัฒนำ 

4. รองรับกำรสร้ำงคอมโพเนนท์ (Component creation) นักพัฒนำสำมำรถก ำหนด

รูปแบบกำรแสดงผล หรือออกแบบหน้ำจอส่วนประสำนงำนกับผู้ใช้ได้อย่ำงอิสระ เช่น กำรออกแบบ

ไอคอน ภำพหน้ำจอต้อนรับ ก ำหนดควำมกว้ำง หรือ ควำมสูง เป็นต้น  
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5. รองรับกำรแสดงผลในหลำกหลำยเบรำว์เซอร์ (Comprehensive browser support) 

ซึ่งเฟรมเวิร์คมีกำรเรียกใช้งำน “WebView” เพื่อน ำไฟล์เอกสำรเอชทีเอ็มแอลมำแสดงผลในขอบเขต

ของแอปพลิเคชัน ซึ่งเปรียบเสมือนเบรำว์เซอร์ส ำหรับเรียกดูเว็บไซต์ ซึ่งในแต่ละระบบปฏิบัติกำรจะมี

รูปแบบกำรแสดงผลที่แตกต่ำงกัน แต่ด้วยคุณสมบัติของ Cordova ที่ได้ปรับปรุงคุณสมบัติให้มีกำร

เรียกใช้งำนปลั๊กอิน Crosswalk เพื่อให้รองรับกำรแสดงผลเอชทีเอ็มแอลเวอร์ชัน 5 ซีเอสเอสเวอร์ชัน

ใหม่ รวมไปถึงควำมสำมำรถอื่น ๆ ของเว็บ และยังเพิ่มควำมเร็วในกำรแปลควำมหมำยของค ำสั่ง

เอชทีเอ็มแอล ท ำให้รองรับกำรแสดงผลบนแอปพลิเคชันที่สวยงำม รวดเร็ว ไม่ผิดเพี้ยน ท ำให้รองรับ

กำรแสดงผลในทุก ๆ เบรำว์เซอร์ 

 

 
 

ภำพที่ 1.6 ส่วนประสำนงำนกับผู้ใช้ของ Ionic Framework 

ที่มำ : (Jeremy Wilken, 2016) 
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6. มีส่วนประสำนงำนกับผู้ใช้ที่สวยงำม (UI Design) มีส่วนประสำนงำนให้เลือกใช้งำน 

ที่ครบถ้วน หลำกหลำย และใช้งำนได้ง่ำย ซึ่งเรียกใช้งำนโดยใช้ค ำสั่งเอชทีเอ็มแอล ตกแต่งโดยใช้ภำษำ 

ซีเอสเอส และก ำหนดรูปแบบกำรท ำงำนโดยใช้จำวำสคริปต์  ซึ่งเป็นที่คุ้นเคยในหมู่นักพัฒนำเว็บไซต์ 

อยู่แล้ว เช่น กำรเรียกใช้งำนปุ่ม ฟอร์ม สไลด์เมนู แท็บ หรือ กล่องข้อควำม เป็นต้น และยังปรับเปลี่ยน

รูปแบบกำรแสดงผลให้ในแต่ละระบบปฏิบัติกำรแบบอัตโนมัติ ตัวอย่ำงดังภำพท่ี 1.6 

7. ใช้เทคโนโลยีส ำหรับพัฒนำที่ได้รับกำรยอมรับ (Web Technology) ซึ่งนอกจำกใช้

ภำษำพื้นฐำนในกำรพัฒนำแล้ว ยังมีกำรเลือกใช้เฟรมเวิ ร์คส ำหรับกำรพัฒนำที่เป็นที่นิยมอย่ำง

กว้ำงขวำง เช่น Angular และ Sass เป็นต้น ท ำให้รองรับกำรใช้งำนแอปพลิเคชันท่ีหลำกหลำยรูปแบบ  

8. เครื่องมือใช้งำนง่ำย (Simple to use) เช่น กำรลำกวำง (Drag and drop) รองรับ 

กำรแจ้งเตือน (Push notification) มีไลบรำรี่ส ำหรับเรียกใช้ภำพไอคอนที่สวยงำมและหลำกหลำย 

และเครื่องมือส ำหรับจัดกำรบริกำรต่ำง ๆ ของเฟรมเวิร์คผ่ำนค ำสั่งแบบซีแอลไอ (CLI)  

การท างานของ Ionic Framework 

 Ionic Framework ได้ออกแบบเครื่องมือเพื่อให้สำมำรถสร้ำงแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์

เคลื่อนที่ได้อย่ำงรวดเร็ว ง่ำย และสวยงำม ซึ่ง Ionic Framework ได้เพิ่ม Angular ซึ่งเป็นเฟรมเวิร์ค

ส ำหรับกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบนเว็บ (Web application framework) และกำรส่งออกแอปพลิเคชัน

จะใช้ Cordova เพื่อจัดองค์ประกอบให้อยู่ในรูปแบบของเนทีฟแอปพลิเคชัน รูปแบบกำรท ำงำนของ 

Ionic Framework ดังภำพท่ี 1.7 ซึ่งประกอบไปด้วย 

 

 
 

ภำพที่ 1.7 กำรท ำงำนของ Ionic Framework 

ทีม่ำ : (Jeremy Wilken, 2016) 
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1. อุปกรณ์ (Device) คือ อุปกรณ์ส ำหรับเรียกใช้งำนแอปพลิเคชัน ซึ่งมำจำกกำรติดตั้ง 

ลงบนระบบปฏิบัติกำรของอุปกรณ์นั้น ๆ ซึ่งแอปพลิเคชันจะถูกดำวน์โหลดและติดตั้งจำกสโตร์ของแต่

ละระบบปฏิบัติกำร ซึ่งจะก ำหนดให้เอพีไอ (API) ส ำหรับแอปพลิเคชันสำมำรถเข้ำถึงและใช้งำน

ทรัพยำกรภำยในอุปกรณ์ เช่น ต ำแหน่งพิกัดจีพีเอส กล้องถ่ำยภำพ พ้ืนท่ีส ำหรับจัดเก็บข้อมูล เป็นต้น 

2. Cordova app wrapper เป็นส่วนที่โหลดเนทีฟแอปพลิเคชันขึ้นมำเพื่อเรียกใช้งำน 

WebView ซึ่ง Cordova จะไปเรียกไฟล์เอกสำรเอชทีเอ็มแอลขึ้นมำเพื่อประมวลผลค ำสั่งและแสดงผล

ในส่วนของ WebView นั้น ซึ่งรวมไปถึงไฟล์เอกสำรซีเอสเอส และจำวำสคริปต์ด้วย ซึ่งกำรท ำงำนแบบ

นี้เรียกว่ำ ไฮบริดจ์แอปพลิเคชัน ที่สำมำรถท ำงำนแบบข้ำมระบบปฏิบัติกำรได้ 

3.  Cordova JavaScript API เป็นเสมือนสะพำนที่เช่ือมต่อระหว่ำงแอปพลิเคชันและ

อุปกรณ์ที่ใช้แสดงผล ซึ่ง JavaScript API จะท ำงำนอยู่ส่วนด้ำนหลังระหว่ำงกำรประมวลผล ซึ่งเป็น

เครื่องมือที่ท ำให้เว็บแอปพลิเคชันที่อยู่ภำยในสำมำรถท ำงำนร่วมกันกับเนทีฟแอปพลิเคชันของแต่ละ

ระบบปฏิบัติกำร 

4. Angular เป็นเฟรมเวิร์คส ำหรับพัฒนำเว็บแอปพลิเคชันที่ เป็นที่นิยมอย่ำงแพร่หลำย  

ซึ่งจะช่วยให้เว็บแอปพลิเคชันที่แสดงผลอยู่ในส่วนของ WebView สำมำรถท ำงำนได้อย่ำงต่อเนื่อง  

ซึ่งจะใช้ในกำรบริหำรจัดกำรข้อมูลภำยในเพื่อน ำมำแสดงผลที่หน้ำจอแอปพลิเคชัน 

5. Ionic เป็นส่วนที่สร้ำงหน้ำจอส ำหรับประสำนงำนกับผู้ใช้ (Graphic User Interface: 

GUI) ซึ่งจะถูกพัฒนำร่วมกันกับ Angular เพื่อใช้ในกำรออกแบบหน้ำจอ ซึ่งจะรวมไปถึง กำรสร้ำงแท็บ 

ปุ่ม ระบบน ำทำงของแอปพลิเคชัน เมนูต่ำง ๆ ซึ่ง Ionic จะรวบรวมเครื่องมือเพื่อให้ผู้พัฒนำได้เลือกใช้

งำนได้อย่ำงสะดวก ง่ำย และสวยงำม เพื่อบริหำรจัดกำรข้อมูลภำยในแอปพลิเคชันได้อย่ำงมี

ประสิทธิภำพ 

โปรแกรม Text Editor ส าหรับพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 กำรเขียนค ำสั่งหรือแก้ไขรหัสค ำสั่งส ำหรับกำรพัฒนำแอปพลิเคชันจะต้องใช้โปรแกรมส ำหรับ

แก้ไขจ ำพวก Text Editor ซึ่งแล้วแต่ควำมถนัดของผู้พัฒนำเอง ในปัจจุบันมีโปรแกรมให้เลือกใช้งำน

หลำกหลำย ผู้พัฒนำสำมำรถเลือกดำวน์โหลดและติดตั้งได้จำกเว็บไซต์โดยทั่วไป ตัวอย่ำงโปรแกรม

ประเภท Text Editor ดังภำพท่ี 1.8 
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ภำพที่ 1.8 ตัวอย่ำงโปรแกรมประเภท Text Editor 

  

 ในหนังสือเล่มนี้ผู้เขียนเลือกใช้โปรแกรม Visual Studio Code ส ำหรับเป็นโปรแกรมในกำร

แก้ไขรหัสค ำสั่ง ซึ่งข้อดีของโปรแกรมนี้คือเป็นโปรแกรมที่ให้ใช้งำนได้ฟรี  มีเครื่องมือส ำหรับนักพัฒนำ 

ที่หลำกหลำย และรองรับกำรท ำงำนร่วมกันกับแถบค ำสั่งประเภทคอมมำนไลน์ ซึ่งสำมำรถเข้ำไปศึกษำ

รำยละเอียดคุณสมบัติของโปรแกรมและดำวน์โหลดได้จำก https://code.visualstudio.com/  

การติดตั้ง Git 

 Git เป็นตัวส ำรองรหัสค ำสั่ง (Backup source code) ของผู้พัฒนำ หรือเรียกอีกอย่ำงหนึ่งว่ำ 

“Version Control” ซึ่งเป็นตัวจัดกำรเกี่ยวกับเวอร์ชันของโปรเจกต์งำนของนักพัฒนำ ซึ่งท ำให้

สำมำรถย้อนกลับไปดูได้ว่ำพัฒนำเมื่อใด แก้ไขเมื่อใด หรือไฟล์นั้นถูกเขียนโดยใครบ้ำง เป็นต้น  

ซึ่งเหมำะส ำหรับกำรท ำงำนร่วมกันหลำยคน  

 หลังจำกติดตั้ง Git ผู้พัฒนำสำมำรถเรียกใช้ค ำสั่ง Bower ซึ่งเป็นตัวจัดกำรแพ็กเกจ (Package 

Manager) และใช้ Git ส ำหรับดำวน์โหลดไลบรำรี่ต่ำง ๆ รวมไปถึงกำรดำวน์โหลดเทมเพลทที่น ำมำใช้

ในกำรพัฒนำแอปพลิเคชันผ่ำนค ำสั่งคอมมำนด์ไลน์ได้อีกด้วย ข้ันตอนกำรติดตั้งดังนี ้

1. เข้ำไปท่ีเว็บไซต์ https://git-scm.com/ แล้วเลือกดำวน์โหลดเวอร์ชันที่ต้องกำรเพื่อให้

รองรับกำรแสดงผลบนระบบปฏิบัติกำรของผู้พัฒนำเอง ซึ่งในขั้นตอนนี้เลือก Download for 

Windows ดังภำพท่ี 1.9 
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ภำพที่ 1.9 ดำวน์โหลดตัวติดตั้ง Git 

 

2. หลังจำกดำวน์โหลดแล้วจะได้ตัวติดตั้งซึ่งอยู่ด้ำนล่ำงของเว็บเบรำว์เซอร์ หรือ ดูที่

โฟลเดอร์ Downloads ของคอมพิวเตอร์ แล้วท ำกำรคลิกไฟล์ที่ดำวน์โหลดมำเพื่อท ำกำรติดตั้ง Git 

ตัวอย่ำงดังภำพท่ี 1.10 ซึ่งจะปรำกฏข้อตกลงกำรใช้งำน จำกนั้นคลิกปุ่ม Next เพื่อไปยังข้ันตอนต่อไป 

 

 
ภำพที่ 1.10 ข้อตกลงกำรใช้งำน Git 
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3. เลือกต ำแหน่งที่ใช้ส ำหรับจัดเก็บไฟล์ติดตั้ง จำกนั้นคลิกปุ่ม Next เพื่อไปยังขั้นตอน

ถัดไป ดังภำพที่ 1.11 

 
ภำพที่ 1.11 เลือกต ำแหน่งกำรตดิตั้ง 

 

4. เลือกคอมโพเนนท์ที่ต้องกำรติดตั้งใช้งำน ซึ่งหำกไม่ต้องกำรตัวเลือกอื่น ๆ แล้วให้ใช้ค่ำ

ปกติที่โปรแกรมเลือกไว้ให้เป็นค่ำเริ่มต้น จำกน้ันคลิกปุ่ม Next ดังภำพท่ี 1.12 

 

 
ภำพที่ 1.12 เลือกคอมโพเนนท์ที่ต้องกำรติดตั้งใช้งำน 
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5. ก ำหนดชื่อโฟลเดอร์ที่ใช้จัดเก็บไอคอนท่ีเมนูเริ่มต้นของระบบปฏิบัติกำรวินโดว์ จำกนั้น

คลิกปุ่ม Next เพื่อไปยังข้ันตอนถัดไป ดังภำพที่ 1.13 

 

 
ภำพที่ 1.13 ก ำหนดช่ือโฟลเดอรส์ ำหรับจัดเก็บไอคอน 

 

6. เลือกโปรแกรมส ำหรับแก้ไขท่ีใช้ส ำหรับ Git ซึ่งเป็นค่ำเริ่มต้นจำกนั้นคลิกปุ่ม Next และ

ที่หน้ำต่ำง Adjust your PATH environment ให้คลิกปุ่ม Next ดังภำพท่ี 1.14 

 

  
ภำพที่ 1.14 ก ำหนดคุณสมบัติเบื้องต้น 
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7. ที่หน้ำต่ำง Choosing HTTPS transport backend ส ำหรับกำรรับส่งข้อมูล ให้ใช้ 

ค่ำเริ่มต้น จำกนั้นคลิกปุ่ม Next จะปรำกฏหน้ำต่ำง Configuring the line ending conversions  

ให้คลิกที่ปุ่ม Next ดังภำพท่ี 1.15 

 

  
ภำพที่ 1.15 ก ำหนดคุณสมบัติกำรรับส่งข้อมูลเบื้องต้น 

 

8. จำกนั้นจะปรำกฏหน้ำต่ำง Configuring extra options ให้ท ำกำรคลิกที่ปุ่ม Install 

เพื่อท ำกำรติดตั้ง Git ดังภำพท่ี 1.16 

   
 

 

ภำพที่ 1.16 ก ำหนดค่ำกำรติดตั้งเบื้องต้น 

 

9. ซึ่งเมื่อติดตั้งเสร็จแล้วจะปรำกฏหน้ำต่ำง Completing the Git Setup Wizard ขึ้นมำ 

ให้คลิกที่ปุ่ม Finish เพื่อสิ้นสุดกำรติดตั้ง  
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การตรวจสอบเวอร์ชันของ Git 

 หลังจำกติดตั้ง Git ส ำหรับกำรบริหำรจัดกำรเวอร์ชันของแอปพลิเคชันที่พัฒนำแล้ว  

หำกต้องกำรทรำบถึงเวอร์ชันของ Git ที่ติดตั้ง ให้ผู้พัฒนำพิมพ์ค ำสั่งผ่ำนคอมมำนด์ไลน์ โดยเปิด

โปรแกรม Command Prompt ขึ้นมำ จำกนั้นพิมพ์ค ำสั่ง  

git --version  

 ซึ่งระบบจะแจ้งเวอร์ชันปัจจุบันของ git ดังภำพท่ี 1.17 

 

 
ภำพที่ 1.17 กำรตรวจสอบเวอร์ชันปัจจุบันของ Git 

สรุป 

 ในบทนี้ได้กล่ำวถึงพื้นฐำนเกี่ยวกับแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ซึ่งเป็นที่นิยมอย่ำง

แพร่หลำยในปัจจุบัน ซึ่งแอปพลิเคชันแบ่งออกเป็น 3 ชนิด คือ 1) เนทีฟแอปพลิเคชัน ซึ่งเป็นกำร

พัฒนำแอปพลิเคชันส ำหรับพัฒนำให้รองรับเฉพำะระบบปฏิบัติกำรนั้น ๆ 2) ไฮบริดจ์แอปพลิเคชัน  

ที่เป็นกำรน ำเอำพื้นฐำนภำษำเอชทีเอ็มแอล ภำษำซีเอสเอส และจำวำสคริปต์ พัฒนำเป็นแอปพลิเคชัน 

และแสดงผลผ่ำน Webview เพื่อให้สำมำรถส่งออกแอปพลิเคชันให้รองรับกำรแสดงผลในทุก ๆ 

ระบบปฏิบัติกำร และ 3) เว็บแอปพลิเคชัน ซึ่งน ำเสนอข้อมูลผ่ำนเว็บไซต์ โดยเช่ือมต่อผ่ำนทำงเว็บ

เบรำว์เซอร์ของอุปกรณ์นั้น ๆ ซึ่งแต่ละชนิดก็มีข้อดีข้อเสียที่แตกต่ำงกันออกไป ผู้พัฒนำควรเลือก

รูปแบบกำรพัฒนำท่ีเหมำะสมกับงำนท่ีต้องกำร 

 ในส่วนของเครื่องมือท่ีใช้ในกำรบีบอัดไฟล์โปรเจกต์ที่พัฒนำแล้วนั้นท่ีนิยมในปัจจุบันสำมำรถ

เลือกใช้ PhoneGap หรือ Cordova ได้ ซึ่งทั้งสองตัวนี้ถือว่ำมีรูปแบบกำรท ำงำนที่คล้ำยคลึงกัน  

ซึ่ง PhoneGap ถูกซื้อไปโดย Adobe ส่วน Cordova ถูกแยกออกมำพัฒนำให้อยู่ในรูปแบบของ

ซอฟต์แวร์แบบเปิดรหัส ท ำให้สำมำรถใช้งำนได้ฟรี ไม่มีค่ำใช้จ่ำย และพัฒนำต่อเนื่องได้อย่ำงรวดเร็ว 

รูปแบบกำรท ำงำนของแอปพลิเคชันแต่ละชนิด ดังภำพท่ี 1.18 
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ภำพที่ 1.18 รูปแบบกำรท ำงำนของแอปพลิเคชันแต่ละชนิด 

ที่มำ : (Jeremy Wilken, 2016) 

 

 นอกจำกน้ันแล้วยังกล่ำวถึงพื้นฐำนของ Ionic Framework ซึ่งผู้อ่ำนคงพอเข้ำใจแนวทำงกำร

ท ำงำนของเฟรมเวิร์คส ำหรับกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ซึ่ง  Ionic Framework  

ได้จัดเตรียมเครื่องมือส ำหรับออกแบบและพัฒนำแอปพลิเคชันไว้หลำกหลำย เพื่อให้ผู้พัฒนำเรียก 

ใช้งำน เช่น ปุ่ม ระบบน ำทำง ลิสต์รำยกำร ไอคอน แท็บเมนู และอื่น ๆ  

 ในบทถัดไปจะกล่ำวถึงกำรเตรียมเครื่องมือส ำหรับกำรพัฒนำแอปพลิเคชัน ซึ่งเป็นเครื่องมือ

หลักในกำรเขียนค ำสั่งและประมวลผลค ำสั่งเพื่อให้แสดงผลได้ตำมควำมต้องกำรของผู้พัฒนำ 

  

  


