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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย                     

โดยใชส่ือเกมบันไดงูสำหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 และเพื่อศึกษาความพึงพอใจ              

การจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกมบันไดงู กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับ            

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา 

จำนวน 5 โรงเรียน คือ โรงเรียนอนุบาลทาชางเฉลิมพระเกียรติ โรงเรียนบานโนนตาวิทย โรงเรียน

พิมานประชาสันต โรงเรียนเพชรมาตุคลา และโรงเรียนไทรงาม จำนวน 77 คน โดยการเลือกแบบ

เจาะจง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) แผนการสอนการจัดกิจกรรมการสอนวิชา

ภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 

(3) แบบสอบถามความพึงพอใจ ผูวิจัยทำการเก็บรวบรวมขอมูลรวมกับคณะครูของโรงเรียน คือ              

การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบ และแบบสอบถามความพึงพอใจ นำขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหหา               

คาทางสถิติ โดยใชสถิติข้ันพื้นฐาน คือ คาเฉล่ีย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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สำนวนสุภาษิต บงช้ีวานักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 2.49 และ            

คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 2.31 
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2. วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอน 

วิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู พบวา ดานส่ือการสอนอยูในระดับมากท่ีสุด 

คาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 4.60 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. เทากับ 0.54 และดานประโยชนท่ีไดรับ   

มีคาเฉล่ียมากท่ีสุด คือ ผูสอนมีทักษะการผลิตส่ือท่ีมีความเหมาะสมกับผูเรียน มีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 

4.80 สวนคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. เทากับ 0.44  
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Abstract 

The objective of this research is to investigate the effectiveness of Thai 

language teaching activities using Snake-and-Ladder game for fourth-grade students 

and to assess the satisfaction with the implementation of these activities. The 

sample group consists of 77 fourth-grade students from five schools affiliated with 

the Educational Service Area Office of Chaloem Phra Kiat District, Nakhon Ratchasima, 

namely Abubanthachang Chaloemphrakiat School, Ban Nontawit School, Piman 

Prachasan School, Petchmatukla School, and Sai-ngam School. The research 

employed a purposive sampling method, and data were collected through (1) lesson 

plans for Thai language teaching activities involving proverbs, using Snake-and-Ladder 

game, as wellas (2 ) pre-and post-learning efficiency assessments and (3 ) satisfaction 

questionnaires. Data were analyzed statistically using basic statistics, including mean     

( x ) and standard deviation (SD). 
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The findings reveal that: 

1. The analysis of Thai language teaching activities, utilizing the Snake-and-

Ladder game for involving proverbs indicates that students achieved a 

learning efficiency score with a mean ( x )  score of 2.49 and a standard 

deviation (SD) of 2.31. 

2. The analysis of satisfaction questionnaire data from teachers, regarding the 

organization of Thai language teaching activities using the Snake-and-Ladder 

game involving proverbs reveals that the teaching media received the highest 

level of approval. The mean ( x ) score was 4.60 with a standard deviation (SD) 

of 0.54. Additionally, the benefits received were highly rated, especially in 

terms of teachers possessing the skills to produce media suitable for 

students, with a mean score of 4.80 and a standard deviation (SD) of 0.44. 
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บทท่ี 1 

บทนำ 

 

ความเปนมาและความสำคัญ 

 

           การอาน การเขียน การคิดวิเคราะห และการวินิจสาร สำหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา 

มีความสำคัญในฐานะท่ีผูเรียนจำเปนตองมีทักษะเหลานี้ สวนหนึ่งเพื่อใชในการส่ือสารอยางมี

ประสิทธิภาพ และอีกสวนหนึ่งคือการพัฒนาตนเองใหสามารถเรียนรูและรูเทาทันโลกท่ีกำลัง

เปล่ียนแปลงดวยเทคโนโลยี การมีนวัตกรรมท่ีหลากหลายสามารถท่ีจะตอบสนองความตองการของ

ผูเรียนในยุคนี้ได ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนจึงตองมีการพัฒนาและออกแบบการจัดกิจกรรมให

สอดคลองกับความตองการของผูเรียน และหลักสูตร สำหรับ การอานนั้นเปนทักษะพื้นฐานท่ีผูสอน

ควรตระหนักและควรจัดกิจกรรมท่ีสงเสริมศักยภาพของผูเรียนใหสามารถอานออก อานได และอาน

เปน ในขณะเดียวกันเมื่อผูเรียนมีพื้นฐานการอานท่ีดีแลวก็ยอมสงผลไปยังทักษะการเขียนดวย 

เนื่องจากการท่ีผูเรียนจะเขียนได เขียนดี และเขียนเปนนั้น สวนหนึ่งมาจากการอาน เพราะหากอาน

ไดคลอง มีความเขาใจกับส่ิงท่ีอานแลว ผูเรียนจะมีคลังคำศัพทท่ีถูกเก็บสะสมไวจากการอาน หากเมื่อ

ตองการเขียนก็สามารถดึงขอมูลนั้นมาใชในการเขียนส่ือสารไดอยางเขาใจและถูกตองทันที เมื่อ

กลาวถึงการคิดวิเคราะห ตามท่ีคูมือหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551   

อดิศร  กอนคำ (ออนไลน : 2558) ไดใหความสำคัญตอความสามารถดานการคิดของผูเรียน จึงได

กำหนดสมรรถนะสำคัญของผูเรียน 5 ประการ 1) ความสามารถในการส่ือสาร ใชภาษาการเจรจา

ตอรองเพื่อขจัด  และลดปญหาความขัดแยง 2) ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิด

วิเคราะห การคิดสังเคราะห การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดอยางเปน

ระบบ 3) ความสามารถในการแกปญหา และอุปสรรค 4) ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปน

ความสามารถในการดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรูการทำงาน และการอยูรวมกันในสังคม 

หลีกเล่ียงพฤติกรรมไมพึงประสงค และ 5) ความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการส่ือสาร แสวงหา

ความรู และการทำงาน กลาวไดวาการสอนของผูสอนนั้นจะตองออกแบบกิจกรรมการคิด เพื่อสงเสริม

ใหผูเรียนไดมีทักษะการคิดวิเคราะหตรงตามสมรรถนะท่ีหลักสูตรไดกำหนด 
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จากผลการรายงานประเมินนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา สำนักงานเขตพื้นท่ี สพป.นม เขต 

2 ของตำบลทาชาง อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา มีผลคะแนนการอาน การเขียน พบ

ปญหาเกี่ยวกับการอานของนักเรียน โดยอิงจากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ัน

พื้นฐาน (O-NET) ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6  ปการศึกษา 2562 พบวา คาสถิติจำแนกตามระดับ

ยังมีผลการอานไมเปนไปตามเกณฑ  ทางผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาทักษะการอาน การเขียน 

และการคิดวิเคราะหของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ดวยการศึกษาผลการจัดกิจกรรม              

การสอนวิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกมบันไดงู   

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชสื่อเกมบันไดงูสำหรับ

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัด

นครราชสีมา  

          2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกมบันไดงู 

สำหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ 

จังหวัดนครราชสีมา 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

         โรงเรียนสังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ี สพป.นม เขต 2 ของตำบลทาชาง อำเภอเฉลิมพระเกียรติ 

จังหวัดนครราชสีมา ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 จำนวน 5 โรงเรียน 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

                         ตัวแปรตน 
 

การจัดกิจกรรมการสอนแบบโดยใชส่ือเกมบันไดง ู

ตัวแปรตาม 

ผลสัมฤทธิ์ของการจัด

กิจกรรมการสอนโดย

ใชส่ือเกมบันไดง ู
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ประโยชนท่ีไดรับจากการวิจัย  

1. ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน 

2. ผูสอนไดแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือเกมบันไดงูเพื่อสงเสริมความรู 

ความสามารถของผูเรียน 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

 

           เกมบันไดง ูหมายถึง เกมใชสำหรับการสอนทักษะการอาน การเขียน และการคิดวิเคราะห 

เรื่อง สำนวนสุภาษิต ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

 

 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเก่ียวของ 

 

ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกมบันไดงูสำหรับนักเรียน 

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัด

นครราชสีมา ผูวิจัยไดศึกษาวรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ โดยไดเสนอตามลำดับ ดังนี้ 

1. ความหมายของการอาน 

2. ความสำคัญของการอาน 

3. สาระและมาตรฐาน การอาน ระดับประถมศึกษา 

4. การนำแนวทางการสอนอานไปประยุกตใช 

5. ความหมายของการเขียน 

6. ประเภทของการเขียน 

7. สาระและมาตรฐาน การเขียน ระดับประถมศึกษา 

8. ความหมายของการคิด 

9. ความสำคัญของการคิด 

10. หลักสำคัญของการสรางผูเรียนใหมีทักษะการคิด 

11. ลักษณะการคิด 

12. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

1. ความหมายของการอาน  

การอานเปนทักษะพื้นฐานท่ีสำคัญตอการเรียนรู  และมีความหมายไปในลักษณะท่ี

หลากหลาย ดังนั้นจึงมีนักวิชาการท่ีใหความหมายของการอานไว ดังตอไปนี้ 

การุณันทน  รัตนแสนวงษ   (2548 : 27) กลาววา การอาน คือการเขาใจหนังสือดวย               

การสังเกตพิจารณาและถายทอดความรูความคิดของผูเขียนไปยังผูอาน  

บันลือ  พฤกษะวัน  (2557 : 6-7)  กลาววา การอาน คือ การผสมผสานของตัวอักษร              

ออกเสียงเปนคำในประโยคทำใหเกิดความเขาใจ เรียกวาอานได สวนการอานท่ีเหนือกวาคือเขาใจ           

รูปประโยคแลวสรุปเรื่องราวไดเรียกวาอานเปน  
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ราชบัณฑิตยสถาน (2556 : 1405)  ใหความหมายของคำวา อาน หมายถึง วาตามตัวหนังสือ 

ถาออกเสียงดวยเรียกวา อานออกเสียง ถาไมตองออกเสียงเรียกวาอานในใจ 

 วรรณี  โสมประยูร (2553 : 128)  กลาววา การอานเปนกระบวนการทางสมองท่ีตองใช

สายตาสัมผัสตัวอักษรหรือ ส่ิงพิมพอื่น  ๆ รับรูและเขาใจความหมายของคำหรือสัญ ลักษณ               

โดยออกมาเปนความหมายท่ีใชส่ือความคิดและความรูระหวางผูเขียนกับผูอานใหเขาใจตรงกัน และ

ผูอานสามารถนำเอาความหมายนั้น ๆ ใชใหเปนประโยชนได  

สรุปไดวา การอานเปนกระบวนการทางสมอง ท่ีตองใชสายตาสัมผัสตัวอักษรรับรูและเขาใจ

ความหมายของคำหรือสัญลักษณ โดยออกมาเปนความหมายท่ีใชส่ือความคิดและความรูระหวาง

ผูเขียนกับผูอานใหเขาใจตรงกัน  

 

2. ความสำคัญของการอาน 

การอานถือเปนวิธีท่ีสำคัญท่ีทำให เกิดการเรียนรูหลายประการ ดังท่ี คณะกรรมการ          

วิชาภาษาไทย เพื่ อการ ส่ือสาร (2555 : 131-132) วรรณี   โสมประยู ร  (2553 : 127) และ             

วิเศษ  ชาญประโคน  (2549 : 32) ไดกลาวถึงความสำคัญของการอานไว สรุปไดดังนี้ 

1. การอานเปนเครื่องมือท่ีสำคัญในการพัฒนาตนเองใหมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับ             

ส่ิงท่ีอาน และนำความรูจากการอานไปใชใหเกิดประโยชนกับตนเองและสังคม 

2. การอานเปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสารเพื่อทำความเขาใจกับบุคคลอื่นรวมกับทักษะ

การฟง การพูด และการเขียน ท้ังในดานภารกิจสวนตัวและการประกอบอาชีพการงานตาง ๆ ใน

สังคม 

3. การอานชวยใหบุคคลสามารถนำความรูและประสบการณจากส่ิงท่ีอานไปปรับปรุง และ

พัฒนาอาชีพหรือธุรกิจการงานท่ีตัวเองกระทำอยูใหเจริญกาวหนาและประสบความสำเร็จ ไดในท่ีสุด 

4. การอานสามารถสนองความตองพื้นฐานของบุคคลในดานตาง ๆ ไดเปนอยางดี เชน             

ชวยใหมั่นคงปลอดภัย ชวยใหไดรับประสบการณใหม ชวยใหเปนท่ียอมรับของสังคม ชวยใหมี

เกียรติยศและช่ือเสียง  
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5. การอานท้ังหลายจะสงเสริมใหบุคคลไดขยายความรู และประสบการณเพิ่มข้ึนอยางลึกซึ้ง

และกวางขวาง ทำใหเปนผูรอบรู เกิดความมั่นใจในการพูดปราศรัย การบรรยายหรือการอภิปราย

ปญหาตาง ๆ นับวาเปนการเพิ่มบุคลิกภาพและความนาเช่ือถือใหแกตนเอง 

6. การอานหนังสือหรือส่ิงพิมพหลายชนิด นับวาเปนกิจกรรมนันทนาการท่ีนาสนใจมาก เชน 

อานหนังสือพิมพ นิตยสาร วารสาร นวนิยาย การตูน เปนการชวยใหบุคคลรูจักใชเวลาวางใหเปน

ประโยชน และเกิดความเพลิดเพลินสนุกสนานไดเปนอยางดี 

7. การอานเรื่องราวตาง ๆ ในอดีต เชน ศิลาจารึก ประวัติศาสตร เอกสารสำคัญ วรรณคดี 

จะชวยใหอนุชนรูจักอนุรักษมรดกทางวัฒนธรรมของคนไทยเอาไว และสามารถพัฒนาใหเจริญรุงเรือง

ตอไปได 

 8. การอานทำใหเกิดความคิดสรางสรรค โดยสามารถใชความคิดและจินตนาการจาก ส่ิงท่ี

อาน นำไปพัฒนาตอยอดสรางสรรคเปนช้ินงานตาง ๆ ได 

 กลาวไดวา การอานนั้นมีความสำคัญในฐานะท่ีเปนเครื่องมือในการพัฒนาตนเองใหมีความรู

ความเขาใจ สามารถส่ือสารเรื่องราวกับบุคคลตาง ๆ สรางประสบการณแหงการเรียนรูไดอยาง

กวางขวาง เรียนรูเรื่องราวในอดีต กอเกิดความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาตนเองและสังคมใหมี

คุณภาพ  

 

3. สาระและมาตรฐานการเรียนรูระดับประถมศึกษา 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานกำหนดมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู 

ภาษาไทย สาระท่ี 1 การอาน  

มาตรฐาน ท 1.1 ใชกระบวนการอานสรางความรู และความคิดเพื่อนำไปใชตัดสินใจ

แกปญหาในการดำเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอาน 
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ตารางท่ี 1 การอาน 

เนื้อหา ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

1. การอานออกเสียงคำคลองจอง และขอความส้ัน ๆ บทรอยแกว 

รอยกรอง 

      

2. การบอกความหมายของคำ ประโยค และขอความท่ีอาน       

3. การอธิบายความหมายของคำ ประโยคและสำนวนโวหาร        

4. การต้ังคำถาม และตอบคำถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องท่ีอาน       

5. การอานเรื่องส้ันอยางหลากหลาย       

6. การเลาเรื่องยอจากเรื่องท่ีอาน       

7. การระบุใจความสำคัญ และรายละเอียดจากเรื่องท่ีอาน       

8. การลำดับเหตุการณ และคาดคะเนเหตุการณ       

9. การแยกขอเท็จจริง และขอคิดเห็น       

10. การคาดคะเนเหตุการณ       

11. การสรุปความรูและขอคิด       

12. การวิเคราะห แสดงความคิดเห็น และตัดสินใจแกปญหา        

13. การอานหนังสือตามความสนใจและนำเสนอเรื่องท่ีอาน       

14. การสรุปความรูและขอคิดจากเรื่องท่ีอาน       

15. การอานงานเขียนเชิงอธิบายคำส่ัง ขอแนะนำและปฏิบัติตาม       

16. การบอกความหมายของเครื่องหมายหรือสัญลักษณท่ีสำคัญ        

17. การอานขอเขียนเชิงอธิบาย และปฏิบัติตามคำส่ังหรือขอแนะนำ       

18. การอานหนังสือท่ีมีคุณคา และแสดงความคิดเห็น       

19. การอานแผนผัง แผนท่ี แผนภูมิ และกราฟ       

20. มีมารยาทในการอาน       
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4. การนำแนวทางการสอนอานไปประยุกตใช 

จากแนวทางการสอนอานของนักวิชาการดังกลาว สามารถสรุปและนำไปประยุกตใช ดังนี้ 

 1.  การสอนอานเปนคำ ประโยค โดยใชภาพอานทางตา (อานได)  

         วรรณี  โสมประยูร  (2553 : 138) กลาววา วิธีสอนอานเปนคำ ประโยค โดยใชภาพอาน

ทางตาชวยใหผูเรียนสนใจอานหนังสือเรียนรูและเขาใจความหมายของคำหรือประโยคและเรื่องราวท่ี

อานไดดี ทำใหผูเรียนอานไดเร็วเพราะสามารถกวาดสายตาไปไดครั้งละ 2-3 คำ นอกจากนี้ยังชวยให

นำความเขาใจจากการอานไปใชดวย การสอนอานแบบเปนคำเปนประโยคใหกับเด็กเริ่มเรียนหรือ         

ช้ัน ประถมศึกษาปท่ี 1 แลวใชวิธีสอนอานแบบแจกลูกในชวงระยะเวลาท่ีเหมาะสมปนกันท้ังสองอยาง

จะไดประโยชนมากท่ีสุดและจะชวยใหการอานของเด็กช้ันประถมศึกษาตอนตน ดำเนินไปไดอยาง            

มีประสิทธิภาพ การสอนอานเปนคำเปนประโยค (Basal reader’s approach) เปนเรื่องราวส้ัน ๆ             

มีภาพประกอบ ผูเรียนไดอานภาพ อานคำ และประโยค มีการซ้ำคำใหอานครั้งละประโยคเพื่อให            

เขาใจความในประโยคกอน แลวจึงฝก อานในใจ นับเปนการฝกอานเพื่อมุงใหเกิดความเขาใจ  

2.  การสอนอานสะกดคำ โดยใชภาพกำหนดเสยีง (อานออก) 

               วรรณี  โสมประยูร  (2553 : 139) กลาววา วิธีสอนอานแบบสะกดคำในภาษาไทยเปน

สวนหนึ่งของวิธีสอนอานแบบแจกลูกซึ่งเปนการเริ่มสอนใหออกเสียงใหถูกตองจากการผสมผสาน

ตัวอักษรทีละคำ สองคำ คือใชการอานพรอม ๆ กันท้ังช้ัน โดยการนำของผูสอนหรือเด็ก แลวอานทวน

คำกัน วิธีสอนอานแบบนี้เปนการสอนใหผูเรียนรูจักรูปและเสียงของอักษรทุกตัว เพื่อใหรูจักการ

ประสมคำ ซึ่งมีท้ังการแจกพยัญชนะและสระ เชน กะ กา กิ กี กึ กือ กุ กู ฯลฯ และ กา ขา คา งา จา 

ฉา ชา ซา ฯลฯ รวมท้ังการผันวรรณยุกตท่ีแยกตามอักษรสูง-กลาง-ต่ำ เชน กา กา กา กา กา, ขา ขา 

ขา และ คา คา คา เปนตน วิธีสอนอานแบบแจกลูกนี้เปนวิธีสอนท่ีชวยใหเด็กเรียนคำใหมไดงาย   

อานออกเสียงไดดี แตบางครั้งทำใหผูเรียนไมสนใจการอานเพราะไมเขาใจความหมายของคำ และ           

ทำใหขาดทักษะการอานเร็ว การสอนอานแบบแจกลูกจึงมุงใหเด็กออกเสียงไดเปนสวนใหญมากกวาท่ี

จะมุงอานเพื่อเอาความหมายการสอน โดยวิธีแจกลูกจะไดผลดีมากก็ตอเมื่อเด็กโตพอท่ีจะรูเหตุผล            

ไดดีแลว  
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3.  การสอนอานแผนภูมิประสบการณ โดยใชภาพจากสมอง (อานเปน) 

              บันลือ  พฤกษะวัน  (2557 : 50-57) กลาววา แผนภูมิประสบการณมีหลายชนิด ซึ่ง

ผูสอนและผูเรียนสามารถชวยกันสรางข้ึนมาได แผนภูมิท่ีดีจะเปนอุปกรณหรือส่ือการสอนท่ีมี

ประโยชนอยางยิ่งในการสอนอาน การสอนโดยวิธีนี้จะทำใหผูเรียนอานคำหรือประโยคไดเร็วและ           

มีความหมายมากข้ึน และผูเรียนสามารถนำความคิดท่ีไดจากแผนภูมิไปใชใหเปนประโยชนไดดี 

นอกจากนี้ผูสอนยังสามารถใชแผนภูมิสอนอานควบคูไปกับวิธีสอนอานแบบอื่น ๆ ไดทุกแบบและใชได

ดีกับทุกกลุมประสบการณ การนำคำศัพทท่ีเกี่ยวของกับประสบการณของผูเรียนมาสรางเรื่องจาก

ประสบการณของผูเรียนจะเปนการเนนย้ำใหเขาใจความหมาย และขยายประสบการณอันเปนความรู

ในกลุมสาระการเรียนรูอื่น ๆ ไดดีอีกดวย ท้ังนี้มีการสอนอานแผนภูมิประสบการณแบบยอยอีก 3 วิธี 

คือ 

3.1  การสอนอานแผนภูมิประสบการณแบบเนนคำ ใชวิธีการอุปนัย (Inductive  

approach)  

3.2  การสอนแผนภูมิประสบการณแบบเนนความ ใชวิธีการนิรนัย (Deductive  

approach) 

3.3 แผนภูมิประสบการณแบบวิเคราะหความสัมพันธ (Concept formation 

approach) 

 

5. ความหมายของการเขียน 

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (2554 : 203) ใหความหมายของ             

การเขียนวา เขียน เปนคํากริยา หมายถึงขีดใหเปนตัวหนังสือหรือเลข ขีดใหเปนเสนหรือรูปวาดตางๆ 

แตงหนังสือ 

    การเขียนหมายถึงการส่ือสารรูปแบบหนึ่งของมนุษย  ท่ีตองการจะส่ือความหมาย ความคิดเห็น 

ความรูสึกจากคน ๆ หนึ่ง หรือจากกลุมคนกลุมหนึ่ง สูคนอีกคนหนึ่ง หรือสูกลุมคนอีกกลุมหนึ่งหรือ

ภายในกลุมเดียวกันดวยภาษาเขียน  โดยมีวัตถุประสงคในการเขียนนั้น ๆ ซึ่งกอนท่ีจะมีภาษาเขียน

อยางเปนทางการท่ีเราใชตัวอักษรเปนภาษาเขียนท่ีมีความหมายเปนท่ีเขาใจไดตรงกันนั้น ก็มีการใช

ภาษาอื่น ๆ มากอน ไดแก ภาษารูปภาพ (Pictograph) เปนตน 

 

 

 



 

10 

 

6. สาระและมาตรฐานระดับประถมศึกษา 

สาระท่ี 2 การเขียน 

มาตรฐาน ท 2.1 ใชกระบวนการเขียน เขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ยอความ และเขียน

เรื่องราวในรูปแบบตาง ๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควาอยางมี

ประสิทธิภาพ 
 

ตารางท่ี 2 การเขียน 

เนื้อหา ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

สาระท่ี 2 การเขียน 

1. การคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. การเขียนส่ือสารดวยคำและประโยคงาย ๆ       

3. การเขียนเรื่องส้ัน       

4. การเขียนบรรยาย       

5. การเขียนส่ือสาร       

6. การเขียนเรื่องตามจินตนาการ       

7. การเขียนบันทึกประจำวัน       

8. การเขียนแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพความคิด        

9. การเขียนจดหมายลาผูสอน       

10. การเขียนยอความจากเรื่องส้ันๆ       

11. การเขียนเรียงความ       

12. การเขียนจดหมายถึงเพื่อนและบิดามารดา       

13. การเขียนจดหมายสวนตัว       

14. การเขียนบันทึกและเขียนรายงานจากการศึกษาคนควา       

15. การเขียนแสดงความรูสึกและความคิดเห็นไดตรง

ตามเจตนา 

      

16. การกรอกแบบรายการตาง ๆ       

17. มีมารยาทในการเขียน       
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7. ประเภทของการเขียนสื่อสาร  

การเขียนส่ือสาร คือ การเขียนเพื่อใหผูอื่นไดรับความรู ความคิด ความตองการ ผูเขียนควร

เลือกใชถอยคำ สำนวนภาษา ตลอดจนรูปแบบท่ีสอดคลองกับจุดมุงหมาย เชน 

การเขียนใหความรู มักเขียนในรูปแบบของความเรียงหรือบทความ เขียนอธิบายหรือบรรยาย

ดวยภาษาเปนทางการ มีการเรียงลำดับความรูและอธิบายคำศัพทตาง ๆ ใหผูอานเขาใจ 

การเขียนใหความบันเทิง มักใชรูปแบบเปนการเขียนเลาเรื่อง เชน นิทาน เรื่องส้ัน นวนิยาย

โดยเลือกใชถอยคำสำนวนใหสอดคลองกับรูปแบบ ใชภาษาพูด หรือบทสนทนาท่ีหมาะกับเรื่อง            

มีการเขียนแสดงความคิดเห็นตามสมควร 

การเขียนแสดงความตองการ คือการเขียนโนมนาว โดยเลือกใชถอยคำสำนวนตามแบบแผน 

หรือใหสอดคลองกับรูปแบบนั้น ๆ เชน การเขียนจดหมาย ประกาศ โฆษณา 

การเขียน เรื่ อ งตาม จินตนาการ คือ  การเขียน เรื่ อ ง ท่ีม าจากความ คิดความรู สึ ก                  

ความใฝฝน ของผู เขียนเอง เปนการเขียนแบบอิสระ ผู เขียนควรมีความคิดสรางสรรคและ                 

ชางสังเกต 

1. คิดแนวเรื่องท่ีตองการจะเขียน 

2. ศึกษาหาความรูเพิ่มเติมในเรื่องท่ีจะเขียน 

3.  คิดเรื่องตามจินตนาการของผูเขียนวาจะมีใครทำอะไร ท่ีไหน อยางไรบาง 

4. วางโครงเรื่อง ลำดับเหตุการณกอนหลัง เรียบเรียงเรื่องราวใหตอเนื่องกัน 

5.  ในการต้ังช่ือเรื่องควรต้ังช่ือเรื่องใหนาสนใจและสอดคลองกับเนื้อเรื่อง 

6.  เขียนดวยลายมือบรรจง เรียบรอย รักษาความสะอาดในการเขียน เลือกใชภาษาท่ีสุภาพ 

ถูกกาลเทศะเขียนสะกตคำใหถูกตอง 

การเขียนนิทาน นิทาน คือ เรื่องสมมุ ติท่ี เลาตอกันมา ดังนั้นการเขียนนิทานจึงเปน             

การเขียนเรื่องสมมตีใหผูอื่นอาน ซึ่งการเขียนนั้นจะตองเขียนใหสนุกและนาสนใจ ทำใหผูอานเห็นภาพ

และมีอารมณคลอยตามไปกับบทบาทในตัวละครและเนื้อเรื่องท่ีเขียน 

หลักในการเขียนนิทาน 

1. ตองสรางโครงเรื่องโดยใชแผนภาพความคิดเพื่อเปนแนวทางในการเขียน 

2. กำหนดตัวละคร 

3. กำหนดสถานท่ีท่ีเกิดเหตุการณ 
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4. มีการลำดับเหตุการณอยางชัดเจน เพื่อใหเรื่องนาสนใจและตอเนื่องกัน 

5. ใชภาษาในการเขียนเพื่อดำเนินเรื่องใหเหมาะสม 

6. ควรแทรกแนวคิดและคติสอนใจในการเขียน 

การเขียนเรื่องจากภาพ คือการเขียนถายทอดความรูสึกนึกคิดจากภาพท่ีอาจ มีเพียง              

1ภาพหรือมากกวานั้น ซึ่งมีข้ันตอนในการเขียน ดังนี้ 

1. สังเกตส่ิงท่ีมีอยูในภาพโดยละเอียดจนเขาใจซัดเจน 

2. นำส่ิงท่ีอยูในภาพมาเช่ือมโยงกับความคิดและความรูสึก 

3. เขียนแผนภาพความคิด แตงประโยคใหสอดคลองกับภาพ 

4. เรียบเรียงความคิดใหตอเนื่องกันเปนเรื่องราว 

5. สรุปขอคิด ต้ังช่ือเรื่อง 

 

8. ความหมายของการคิด 

 สำหรับในการจัดการเรียนการสอนกระบวนการคิดในภาษาไทย จะไดกลาวถึงการคิด ซึ่งมี

นักวิชาการไดนิยามใหความหมายเกี่ยวกับการคิดไว ดังนี้ 

 เกรียงศักด์ิ  เจริญวงศศักด์ิ (2549 : 2-8) ใหความหมายของการคิดวา คือกิจกรรมทาง

ความคิดท่ีมีวัตถุประสงค เฉพาะเจาะจง เรารูวาเรากำลังคิดเพื่อวัตถุประสงคอะไรบางอยาง และ

สามารถควบคุมใหคิดจนบรรลุเปาหมายได 

 ประพันธศิริ  สุเสารัจ (2556 : 4) ใหความหมายของการคิดวา คือกระบวนการทำงานของ

สมอง ท่ีเปนไปตามธรรมชาติของมนุษยแตละคน อันเปนผลมาจากประสบการณเดิม ส่ิงเรา และ

สภาพแวดลอมท่ีเขามากระทบ สงผลใหเกิดความคิดในการสามารถแกไขปญหา หรือปรับตัวใหเขากับ

สภาพแวดลอมและสถานการณตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึน รวมท้ังสามารถสรางสรรคส่ิงใหม ๆ ใหเกิดข้ึนได 

ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (2556 : 261)  ใหความหมายวา คิด หมายถึง ทำใหปรากฏ

เปนรูปหรือประกอบใหเปนรูปหรือเปนเรื่องข้ึนในใจ ใครครวญ ไตรตรอง 

สุคนธ  สินธพานนท และคณะ  (2551 : 29-64) สรุปความหมายของการคิดวา คือ           

การคิดเปนพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนในสมอง ท่ีมีการคนหาหลักการหรือขอความจริงแลววิเคราะห เพื่อหา

ขอสรุป ซึ่งการคิดนั้นอาจจะเกิดจากส่ิงเรา หรือขอความจริงท่ีไดรับ รวมกับประสบการณเดิมท่ีมีอยู 

ผลของการปรับเปล่ียนการคิดจะชวยพัฒนาระดับความคิดใหสูงข้ึน 
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 กลาวโดยสรุป การคิดหมายถึงกระบวนการทำงานของสมองซึ่งตองใชประสบการณ                

ภูมิหลัง ส่ิงแวดลอม และองคความรูในการพัฒนาและสรางสรรคใหเกิดความคิดไปยางตอเนื่อง 

 

9. ความสำคัญของการคิด 

ประพันธศิริ  สุเสารัจ (2556 : 263) กลาววา การคิดและการสอนคิดมีความสำคัญมากใน

การจัดการศึกษาในปจจุบัน ท้ังนี้การจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดเปนการสอนท่ีใชทักษะ

การคิดเพื่อคนหาคำตอบในสถานการณตาง ๆ โดยอาศัยประสบการณและการฝกปฏิบัติจริงเพื่อให

สามารถเผชิญกับปญหาและจัดการกับปญหาไดอยางเหมาะสม ท้ังนี้ขอบเขตเนื้อหาการฝกทักษะ            

การคิดนั้น ควรมุงฝกทักษะการสังเกต การเปรียบเทียบ การต้ังคำถาม การแปลความหมาย           

การตีความ การขยายความ การอางอิง การคาดคะเน การสรุป การคิดสรางสรรคและการคิด

วิเคราะหเปนพื้นฐานสำคัญ ตามท่ี คูมือ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

อดิศร  กอนคำ (ออนไลน : 2558) ไดใหความสำคัญตอความสามารถดานการคิดของผูเรียน จึงได

กำหนดสมรรถนะสำคัญของผูเรียน 5 ประการดังนี้ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร ใชภาษาการเจรจาตอรองเพื่ อขจัด และลดปญหา          

ความขัดแยง 

2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห การคิด

อยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดอยางเปนระบบ 

3. ความสามารถในการแกปญหา และอุปสรรค 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการดำเนินชีวิตประจำวัน       

การเรียนรู การทำงานและการอยูรวมกันในสังคม หลีกเล่ียงพฤติกรรมไมพึงประสงค 

5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการส่ือสาร แสวงหาความรู และการทำงาน 

โดยหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ไดใหหลักการจัดการเรียนรูมี

สาระสำคัญดังนี้ 

1. มีความรูความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู และสมรรถนะท่ีสำคัญ และคุณลักษณะ

อันพึงประสงคตามท่ีกำหนดในหลักสูตร 

2. ยึดหลักผูเรียนเปนสำคัญท่ีสุด 

3. เช่ือวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาได 
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4. กระบวนการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ 

5. คำนึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการทางสมอง 

จากท่ีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ไดกลาวถึงสมรรถนะและหลักการ

จัดการเรียนรูนั้น ก็เพื่อเปนแนวทางใหผูสอนผูสอนไดเห็นความสำคัญของการนำทักษะการคิด                

ไปออกแบบจัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกับเนื้อหาและสภาพของผูเรียนโดยคำนึงถึงสาระสำคัญ

ตามท่ีหลักสูตรไดกำหนดไว 

 

10.  หลักสำคัญของการสรางผูเรียนใหมีทักษะการคิด 

  สุคนธ  สินธพานนท และคณะ  (2555 : 63-70) ไดกลาวถึงหลักการสำคัญท่ีจะสามารถ 

สรางผูเรียนใหมีทักษะทางความคิด ดังนี้ 

   1. กระตุน ให ผู เรียนไดมี โอกาสแสดงออกท้ังดานการทำกิจกรรมและการแสดง               

ความคิดเห็น ใหโอกาสผูเรียนไดโตตอบ ต้ังคำถาม 

   2. ฝกใหผู เรียนบูรณาการความรูของตนเองจากประสบการณ ท่ีหลากหลายมาเปน            

องคความรูใหม ๆ 

   3. ฝกใหรู จักรับขอมูล ขาวสาร รวบรวมประเด็น คัดเลือกขอมูล จัดเขาพวก ลำดับ

เหตุการณ  เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตาง วิ เคราะหรายละเอียด เช่ือมโยง               

ความเกี่ยวของ และความเกี่ยวเนื่องได 

   4. ฝกใหผูเรียนสามารถใชเหตุผลในการพัฒนาคุณภาพชีวิต ลงความเห็น วินิจฉัยหลักการ

ใหม ๆ ใชวิจารณญาณในการแกปญหาและตัดสินใจบนพื้นฐานของเหตุผล 

  5. ฝกใหรู จักสืบคน รูจักขอบเขตของขอมูล ต้ังประเด็นปญหา วางแผนเพื่อการวิจัย               

การพยากรณผลลัพธ คาดคะเนผลขางเคียง สรุปและพัฒนาแนวความคิด 

   6. ฝกใหรูจักสรางความคิดเชิงสรางสรรค ตอยอดแนวคิด ต้ังสมมติฐาน สรางจินตนาการ 

สรางทางเลือกใหม สรางนวัตกรรมท่ีหลากหลาย 

   7. ฝกใหรูจักประเมินคา ประเมินขอมูล จากการอาน ฟง เขียน การปฏิบัติจริง สราง

แนวคิดท่ีหลากหลายเพื่อหาทางเลือกท่ีดีท่ีสุด 
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11. ลักษณะของการคิด 

   ลักษณะของการคิดนั้นมีอยูหลายลักษณะ ในท่ีนี้จะไดกลาวถึงลักษณะการคิดของแตละ

แบบ คือ การคิดวิเคราะห การคิดวิจารณญาณ การคิดแกปญหา และการคิดสรางสรรค ดังท่ี เกรียงศักด์ิ  

เจริญวงศศักด์ิ (2546 : 26-30) และประพันธศิริ  สุเสารัจ  (2556 : 69)  กลาวไว สรุปไดดังนี้ 

  1. การคิดวิเคราะห 

       การคิดวิเคราะห หมายถึงความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดและจำแนกแยกแยะ

ขอมูลองคประกอบของส่ิงตาง ๆ ออกเปนสวนยอย ๆ และจัดเปนหมวดหมู เพื่อคนหาความจริง 

ความสำคัญ แกนแท องคประกอบหรือหลักการของเรื่องนั้น ๆ สามารถอธิบายตีความส่ิงท่ีเห็น 

รวมท้ังหาความสัมพันธและความเช่ือมโยงของส่ิงตาง ๆ ไดอยางถูกตอง  

      1.1 องคประกอบของการคิดวิเคราะห เปนสวนสำคัญท่ีจะชวยทำใหการคิดนั้นชัดเจน

มากยิ่งข้ึน ดังจะไดอธิบายตอไปนี้ 

  1.1.1 ความสามารถในการตีความ หมายถึง การพยายามทำความเขาใจและให

เหตุผลแกส่ิงท่ีเราตองการจะวิเคราะหเพื่อแปลความหมายท่ีไมปรากฏโดยตรง ในการตีความของแต

ละคนนั้น จะแตกตางกันไปตามความรู ประสบการณ ภูมิหลัง และคานิยมของแตละบุคคล 

  1.1.2 ความรูความเขาใจในเรื่องท่ีจะวิเคราะห ขอมูลความรูเปนปจจัยสำคัญมากตอ

ประสิทธิภาพในการคิดวิเคราะห เพราะความรูจะชวยในการกำหนดขอบเขตของการวิเคราะห             

แจกแจงและจำแนกไดวาเรื่องนั้นเกี่ยวของกับอะไร และรูวาอะไรเปนสาเหตุกอใหเกิดเรื่องราวนั้น ๆ  

  1.1.3 ชางมอง ชางสังเกต ชางสงสัยและชางถาม นักคิดเชิงวิเคราะหตองมี

องคประกอบท้ังสามนี้รวมดวย คือ รูจักสังเกต สามารถคนพบความผิดปกติท่ีซอนอยูทามกลางส่ิงท่ีดู

อยางผิวเผิน รูจักสงสัย พิจารณา คิดไตรตรอง สืบสาวเรื่องราวเพื่อหาคำตอบ และรูจักต้ังคำถามกับ

ตัวเองและคนรอบขางเกี่ยวกับส่ิงท่ีเกิดข้ึน 

  1.1.4 ความสามารถในการหาความเช่ือมโยง ความสัมพันธเชิงเหตุผลนักคิด

วิเคราะหจะตองมีความสามารถในการหาความเช่ือมโยง สัมพันธเชิงเหตุผล สามารถคนหาคำตอบได

วาส่ิงท่ีคิดมีความเกี่ยวของกับเรื่องใด และเกี่ยวของกันอยางไร 

               1.2 การต้ังคำถามใหคิดวิเคราะห ในการต้ังคำถามใหคิดวิเคราะหนั้น เปนลักษณะของ

การต้ังคำถามโดยใชคำถามท่ีวาใคร อะไร ทำไม ท่ีไหน อยางไร เมื่อไร ซึ่งในการถามคิดวิเคราะหนั้น

สามารถถามไดในลักณะนี้ เชนเหมือนกันตรงไหน มีอะไรเหมือนกัน มีลักษณะรวมกันคืออะไร อะไรท่ี
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ทำใหเช่ืออยางนั้น มีอะไรท่ีไมเขาพวก ทางออกท่ีเหมาะสมของเรื่องนี้คืออะไร ควรเปนอยางไร มีอะไร

สัมพันธเกี่ยวของกับส่ิงนี้ มีอะไรอยูเบ้ืองหลัง ควรต้ังช่ือเรื่องท่ีอานวาอยางไร จำแนกส่ิงของท่ีอยูใน

หองออกเปนกลุม ๆ  ลักษณะของวัฒนธรรมไทยเปนอยางไรวิเคราะหสวนประกอบของประโยค  

 จากท่ีกลาวมาขางตนนั้นสามารถสรุปไดวาการคิดวิเคราะหคือความสามารถในการแยกแยะ 

จำแนกส่ิงท่ีเห็น หรือส่ิงท่ีอาน ออกเปนสวน ๆ ซึ่งจะตองประกอบดวยการตีความ การเขาใจเรื่อง  

การสังเกตและการเช่ือมโยง ซึ่งผูสอนควรใชคำถามฝกใหผูเรียนไดรูจักคิดวิเคราะหตามประเด็นหรือ

หัวขอท่ีกำหนด  

2. การคิดวิจารณญาณ 

     การคิดอยางมีวิจารณญาณ คือ กระบวนการคิดระดับสูง ท่ีเปนความสามารถทางปญญา

ช้ันสูงและตองใชความสามารถหลากหลายในการคิด เพื่อพิจารณาไตรตรองอยางรอบคอบเพื่อ               

การตัดสินใจ การคิดอยางมีวิจารณญาณประกอบดวยทักษะยอย ๆ คือ ทักษะการรับความรูและ              

การแสวงหาความรู ทักษะการประเมิน ทักษะการสรุปอางอิง และทักษะการวิเคราะหความคิด              

ซึ่งทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณมีลักษณะดังนี้ 

     2.1 การนิยามปญหา การใหความกระจางกับปญหา คิดใหชัดเจนสามารถรูและเขาใจ

สถานการณปญหาท่ีแทจริงได สามารถระบุและจัดลำดับความรุนแรงของปญหา ระบุสาระสำคัญ 

จุดเดน หรือเรื่องราวตาง ๆ 

     2.2 ทักษะการรวบรวมขอมูล มีทักษะดานการส่ือสาร การอาน เขียน ฟง พูด ใชเครื่องมือ

เทคโนโลยีตาง ๆ ในการรวบรวมขอมูล สามารถเลือกขอมูลท่ีเหมาะสมและไมเหมาะสมไดมีความรูสึก

ไวตอขอมูลและการไดมาซึ่งขอมูลตาง ๆ 

    2.3 ทักษะการวิเคราะหขอมูล เปนทักษะในการสังเกต การจำแนก แยกแยะขอมูลได ระบุ

รายละเอียดของขอมูล สามารถเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตาง จัดกลุม จัดลำดับ

ความสำคัญของขอมูลได 

    2.4 ทักษะการสังเคราะหขอมูล เปนทักษะในการตีความขอมูลและเลือกใชขอมูลได 

สามารถนำขอมูลเหลานั้นมาประมวลแลวสรุปเปนความคิดได 

    2.5 ทักษะการประเมินขอมูล และการประเมินความสำคัญของหลักฐานความเหมาะสม

ของขอมูล และประเมินขอโตแยงไดอยางถูกตอง 

    2.6 ทักษะการตัดสินใจไดดี ถูกตองชัดเจน เปนประโยชน รวดเร็วและมีเหตุผล 

 

 



 

17 

 

    กลาวไดวาการคิดอยางมีวิจารณญาณเปนการคิดข้ันสูงท่ีจะตองใชความรูความสามารถใน

การคิดอยางรอบคอบ ซึ่งทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณจะคลายกระบวนแกปญหาแบบทาง

วิทยาศาสตรซึ่งมีข้ันตอนของการดำเนินการท่ีเปนระบบจนสามารถพบคำตอบไดอยางชัดเจน 

3.  การคิดแกปญหา 

    การคิดแกปญหาเปนกระบวนการคิดพิจารณาไตรตรองอยางพินิจพิเคราะหส่ิงตาง ๆ ท่ี

เปนประเด็นสำคัญของเรื่อง กระบวนการแกปญหาจึงควรตองเปนไปตามลำดับข้ัน ท้ังนี้ไดกำหนดไว 

6 ข้ันตอน ดังนี้ 

    3.1 ข้ันกำหนดปญหาเปนข้ันตอนแรกท่ีมีความสำคัญท่ีสุด ข้ันตอนนี้เปนการรวบรวม

ปญหาและกำหนดวาปญหาคืออะไร อะไรคือเปาหมายของความสำเร็จในการแกปญหา แลวตอง

บันทึกเปาหมายความสำเร็จ การกำหนดปญหาจึงเปนเครื่องมือในการควบคุมเพื่อแกปญหาและ

พัฒนาอยางแทจริง 

    3.2 ข้ันวิเคราะหปญหาเปนการตรวจสอบและหาสาเหตุของปญหา สภาพการณท่ีกำลัง

เปนอยู เปนการพินิจพิจารณาโดยใชความคิดไตรตรองหาขอมูลท่ีถูกตอง 

    3.3 ข้ันหาวิธีการแกปญหาท่ีเปนไปไดเปนการเลือกวิธีการแกปญหาท่ีเหมาะสมและเปนไป

ไดท่ีหลากหลายวิธีหรือหลายแนวทาง ท้ังนี้อาจยังไมตองประเมินวาวิธีการใดจะดีท่ีสุด  แตควร

พิจารณาวิธีท่ีเลือกสรรอยางพินิจพิเคราะห 

    3.4 ข้ันวิเคราะหวิธีการแกปญหาเปนการบันทึกขอดีขอเสียของรายละเอียดตาง ๆ ของ

วิธีการแกปญหาเพื่อใหทราบรายละเอียดท่ีปรากฏจากการแกปญหานั้น ๆ 

    3.5 ข้ันเลือกวิธีการแกปญหาท่ีดีท่ีสุดเปนการตัดสินใจวาวิธีการใดท่ีเราจะนำมาใช และ

วิธีการใดท่ีเราควรตัดท้ิงไป โดยพิจารณาทุก ๆ ทางเลือก และตัดสินใจจากการใชเครื่องมือประเมิน

ทางเลือกท่ีเหมาะสมวาจะนำไปใชไดดีหรือไมเพียงใด 

    3.6 ข้ันวางแผนดำเนินการแกปญหาเปนการวางแผนในการดำเนินการแกปญหา โดยเขียน

รายการท่ีจะตองทำท่ีเกี่ยวของกับการแกปญหา ในข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนท่ีทำใหเกิดความมั่นใจไดวา

ปญหาจะสามารถทำการแกไขไดจริง 

   ดังนั้นในการคิดแกปญหา คือการฝกใหผูเรียนไดกำหนดปญหาและหาวิธีการแกปญหาอยาง

เปนลำดับข้ันตอน โดยใหเริ่มพิจารณาส่ิงท่ีเปนปญหาพิจารณาส่ิงท่ีเปนปญหาหลัก ปญหารอง และ

เลือกวิธีการแกปญหาท่ีคิดวาสมารถทำไดงาย จากนั้นใหลองแกปญหาตามแผนท่ีวางไว 

 

 



 

18 

 

4. การคิดสรางสรรค 

    การคิดสรางสรรคเปนความสามารถในการรวบรวมความรูความคิดเดิมแลวสรางเปน

ความคิดของตนเอง สามารถคิดนอกกรอบได มีผลงานการคิด มีลักษณะท่ีคิดในแงบวก คิดในทางท่ีดี 

คิดท่ีเปนประโยชน คิดสรางสรรคใหม ๆ ลักษณะความคิดสรางสรรค จะตองใชความสามารถใน             

การจินตนาการและรวบรวมความรูความคิดเดิมอยางหลากหลายและรวดเร็วแลวสรางเปนความรู 

ความคิดใหมของตนเอง สามารถคิดริเริ่มสรางสรรคผลงานหรือส่ิงใหม ๆ ท่ีเหมาะสมและใชการได      

ในการสอนการคิดนั้น ผูสอนควรจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค ดังนี้ 

       4.1 สรางบรรยากาศท่ีกอใหเกิดความคิดสรางสรรค สงเสริมใหผูเรียนมีความคิดของ

ตนเอง กลาแสดงความคิดเห็น และไมสกัดกั้นความคิดเห็น 

       4.2 แสดงความต่ืนเตนกับกิจกรรมท่ีไมไดตระเตรียมมากอนใหมากเทากับกิจกรรมท่ี

วางแผนไวแลว 

       4.3 สังเกตส่ิงท่ีผูเรียนแสดงออกซึ่งการสรางสรรคตามธรรมชาติ พยายามเขาใจผูเรียน

ดวยการต้ังคำถามงาย ๆ เพื่อใหคิดโดยจัดใหอยูในสภาพแวดลอมท่ีเปนท่ียอมรับของผูอื่น 

       4.4 จัดกิจกรรมระดมสมอง โดยใหโอกาสในการคิดอยางอิสระ ไมมีการวิพากษวิจารณ               

ใด ๆ ท้ังส้ิน 

       4.5 การสรางความคิดใหม โดยการกำหนดใหแจกแจงวิธีการในการแกปญหามาใหได 

10 วิธี เพื่อใหไดทางเลือกหรือคำตอบท่ีดีท่ีสุด 

       4.6 การตรวจสอบความคิด เปนเทคนิคท่ีใชการคนหาความคิดหรือแนวทางท่ีใชใน           

การแกปญหาตาง ๆ โดยการตรวจสอบความคิดของผูท่ีเคยทำไวแลว  

       ในการคิดสรางสรรคนั้นผูสอนสามารถออกแบบกิจกรรมท่ีเอื้อตอการคิดสรางสรรค

ใหแกผูเรียนโดยสงเสริมใหมีการทำกิจกรรมท่ีไมตองจำกัดเวลา ฝกการระดมสมอง สังเกตผูเรียน 

กระตุน และสรางบรรยากาศท่ีสงเสริมตอความคิดสรางสรรคใหกับผูเรียน 

 

   12. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

ชลดา  นันทะนอย และประภาษ  เพ็งพุม.  (2563)  ไดศึกษาการใชเกมคำศัพทรวมกับ             

การสอนการอานแบบ DR-TA เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี เรื่อง โคลงโลกนิติของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวา 1) เกมคำศัพทท่ีใชในการเรียนวรรณคดีเรื่องโคลงโลกนิติของ
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นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี  1 โดย การใชเกมคำศัพทรวมกับการสอนการอานแบบ DR-TA                      

มีประสิทธิภาพเทากับ 85.06/83.58 สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/802) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วรรณคดีเรื่องโคลงโลกนิติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจ ระดับมากตอการเรียนวรรณคดีเรื่อง 

โคลงโลกนิติ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยการใชเกมคำศัพทรวมกับการสอนการอานแบบ 

DR-TA 

นัยนา  อรรจนาทร, กนกพร  นาสมตรึก  ซิมิโอนิกะ, อำนวย  อรรจนาทร และอรนุช  แสงสุข. 

(2561) ไดศึกษาของเลนและเกมสงเสริมการอาน Toys and games for reading promotion 

พบวา การใชของเลนและเกมเพื่อสนับสนุนการสงเสริมการอานในเด็ก จะสามารถชวยพัฒนา              

การเรียนรูของเด็กได ท้ังทางรางกายและจิตใจ ดังนั้น ผูท่ีมีสวนเกี่ยวของในการจัดหาของเลนมาให

เด็กควรจะมีความรูในการเลือกของเลน ลักษณะของเลน แหลงท่ีมาของของเลน การผลิตของเลน 

เพื่อประกอบการตัดสินใจเลือกของเลนใหเหมาะสมกับเด็ก ในแตละชวงวัย และเพื่อความปลอดภัย

แกเด็กดวย นอกจากของเลนแลว การนำเกมมาชวยสงเสริมการอาน ก็เปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ีสามารถ

นำไปพัฒนาเด็กใหมีความพรอมในดานตางๆ และทำใหเด็กมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน ซึ่งผูเขียนได

รวบรวมขอมูลเกี่ยวกับเกมสงเสริมการอาน เชน ลักษณะของเกมสงเสริมการอานท่ีดี วิธีในการเลือก

เกม การใชเกมใหประสบผลสำเร็จ การรูแหลงท่ีมาของเกม การผลิตเกม และวิธีการเลนเกมสงเสริม

การอาน เพื่อเปน แนวทางในการสงเสริมการอานตอไป  

ภานุวัฒน  จารุนัย และแสงเดือน  คงนาวัง. (2564) ไดศึกษาการพัฒนาทักษะการอาน

คำศัพทพื้นฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โดยใชวิธีสอนอานแจกลูกสะกดคำรวมกับ เกมทาง

ภาษา กรณีศึกษา โรงเรียนบานนาดี ตำบลพังงู อำเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี  พบวา                  

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานการอานคำศัพทพื้นฐานกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียน           

ช้ัน ประถมศึกษาปท่ี 3 พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานการอานคำศัพทพื้นฐานหลัง 

เรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยท่ีต้ังไว 

และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูเพื่อ

พัฒนาทักษะดานการ อานคำศัพทพื้นฐานโดยใชวิธีสอนอานแจกลูกสะกดคำรวมกับเกมทางภาษา 

พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจอยู ในระดับมากท่ีสุด โดยมีคาเฉล่ีย (x̅) = 4.56 และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 0.28 ซึ่งเปนไปตาม สมมติฐานการวิจัยท่ีกำหนดไว 
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สรุปไดวาการใชเกมการสอนสามารถสงเสริมทักษะการเรียนรูดานการอานใหกับผูเรียน ท้ังนี้

ในการจัดกิจกรรมการสอนโดยใชเกมนั้นสามารถบูรณาการรวมกับวิธีการสอนอื่น ๆ เพื่อชวยใหผูเรียน

สามารถเรียนรูไดอยางหลากหลาย 

 

 



 บทท่ี 3  

วิธีดำเนินการวิจัย 

 

งานวิจัย เรื่อง ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกมบันไดงูสำหรับ

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา  อำเภอเฉลิมพระเกียรติ 

จังหวัดนครราชสีมา  

กำหนดข้ันตอนวิธีดำเนินการวิจัยออกเปน 7 ข้ันตอน ไดแก ประชากรและกลุมตัวอยาง  

แผนแบบการทดลอง เครื่องมือ ท่ีใช ในการวิจัย การเก็บรวบรวมขอมูล การสรางเครื่องมือ             

ในการวิจัย การวิเคราะหขอมูล และการนำเสนอผลการวิจัย มีรายละเอียดดังนี้   

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1.1 ประชากร คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 

อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา จำนวน 5 โรงเรียน คือ โรงเรียนอนุบาลทาชาง  โรงเรียน

บานโนนตาวิทย  โรงเรียนพิมานประชาสันต  โรงเรียนเพชรมาตุคลา และโรงเรียนไทรงาม  

 1.2 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา จำนวน 5 โรงเรียน คือ โรงเรียนอนุบาล      

ทาชาง โรงเรียนบานโนนตาวิทย โรงเรียนพิมานประชาสันต โรงเรียนเพชรมาตุคลา และโรงเรียน          

ไทรงาม จำนวน 77 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง 

 

2.  แผนแบบการทดลอง  

 การวิจัยครั้งนี้  ใชแผนแบบการทดลองท่ีมีการวัดท้ังกอนเรียนและหลังเรียน (Pretest-

Posttest Design) โดยกลุมตัวอยางเขารับการสอนดวยการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใช

ส่ือเกมบันไดงู สามารถแสดงไดดังนี้ 

 

   O1 X O2 
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                   เมื่อ X  แทน การสอนดวยการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกม

บันไดงู 

 

   O1 แทน การวัดกอนเรียน 

   O2 แทน การวัดหลังเรียน 

 

3.  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

    เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แผนการสอนการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใช

ส่ือเกมบันไดงู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ ดังนี้ 

 3.1 เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง ไดแก แผนการสอนการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย 

เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู จำนวน 1 แผน 

3.2 เครื่องมือ ท่ีใชในการวัดผล ไดแก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง                

สำนวนสุภาษิต จำนวน 10 ขอ 

 3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง 

สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู  

 

4.  การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

การสรางเครื่องในการวิจัยประกอบดวยการสรางแผนการสอน การจัดกิจกรรมการสอนวิชา

ภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู จำนวน 1 แผนแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ มีรายละเอียดดังนี้ 

1.  การสรางแผนการสอนการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิตโดย

ใชส่ือเกมบันไดงู  

    1.1 ศึกษาเอกสาร ตำรา งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการจัดทำแผนการสอนการจัดกิจกรรม

การสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู  

    1.2 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสรางแผนการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิตโดย

ใชส่ือเกมบันไดงู  
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    1.3 สรางแผนการสอนการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดย

ใชส่ือเกมบันไดงู แผนละ 1 ช่ัวโมง จำนวน 1แผน เรื่อง สำนวนสุภาษิต 

          โดยรายละเอียดของแผนการสอนประกอบดวยจุดประสงคการเรียนรู กิจกรรม                 

การเรียนการสอน ส่ือการสอน การวัดและการประเมินผล ซึ่งมีปจจัยนำเขาตาง ๆ ดังนี้ 

 1.3.1 องคประกอบของรูปแบบการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวน

สุภาษิต โดยใช ส่ือ เกมบันไดงู ประกอบดวยผูสอน ผู เรียน กิจกรรมกลุม  เทคโนโลยี  และ

สภาพแวดลอม  

 1.3.2 การออกแบบแผนการสอนการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง 

สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู โดยแบงออกเปนข้ันตาง ๆ 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ข้ันรวมกันศึกษา  

  ข้ันท่ี 2 การเลนเกมบันไดงู  

  ข้ันท่ี 3 การนำเสนอผลงาน 

  ข้ันท่ี 4 การวัดและประเมินผล  

 1.3.3 นำแผนการสอนการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต 

โดยใชส่ือเกมบันไดงู ท่ีสรางเสร็จแลวไปใหผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 ทาน เพื่อตรวจสอบคุณภาพการใช

งาน ตามวิธีของลิเคิรท (Likert) ดังนี้  

  เห็นดวยมากท่ีสุด  ใหระดับคะแนน  4.50 – 5.00 

  เห็นดวยมาก  ใหระดับคะแนน  3.50 – 4.49 

  เห็นดวยปานกลาง  ใหระดับคะแนน  2.50 – 3.49 

  เห็นดวยนอย  ใหระดับคะแนน  1.50 – 2.49 

  เห็นดวยนอยท่ีสุด  ใหระดับคะแนน   1.00 – 1.49 

 1.3.4 แก ไขปรับปรุงแผนการสอนการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย            

เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู เพื่อนำไปใชทดลองจริงตอไป 
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2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง สำนวนสุภาษิต  

    2.1 ลักษณะเครื่องมือ  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย             

เรื่อง สำนวนสุภาษิต เปนแบบทดสอบท่ีผูวิ จัยสรางข้ึนเอง เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ                

4 ตัวเลือก จำนวน 10 ขอ 

    2.2  การสรางเครื่องมือ มีข้ันตอนการสราง ดังนี้ 

 2.2.1 ศึกษาเอกสาร ตำรา งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการสอน          

วิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกมบันไดงู และศึกษาจุดประสงคการเรียนรู 

 2.2.2 สรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต 

จำนวน 10 ขอ ตามเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู 

      2.2.3 นำแบบทดสอบท่ีเสร็จเรียบรอยแลว ไปใหผูทรงคุณวุฒิ  จำนวน 3 ทาน

ตรวจสอบ แลวประเมินและตรวจสอบเพื่อใหขอเสนอแนะ และหาคาดัชนีความสอดคลองของ

เครื่องมือ (Index of Item Objective Congruence : IOC) มีเกณฑดังนี้ 

                +1 หมายถึง แนใจวาขอคำถามมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 

                 0 หมายถึง ไมแนใจวาขอคำถามมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคหรือไม 

                -1 หมายถึง แนใจวาขอคำถามไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 

 2.2.4 แกไขปรับปรุงแบบทดสอบ  

 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอน วิชาภาษาไทย 

เร่ือง สำนวนสุภาษิต โดยใชสื่อเกมบันไดงู  

    3.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 

Scale) จากเอกสารและตำราท่ีเกี่ยวของ 

        3.2 สรางแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง 

สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู การแสดงความพึงพอใจของผูสอน ประกอบดวยประโยค

ขอความ จำนวน 10 ขอ ประกอบดวย ดานส่ือการเรียนการสอน และดานประโยชนท่ีไดรับ พรอม

ดวยมาตราสวนประเมินคา 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท (Likert) ดังนี้  

  เห็นดวยมากท่ีสุด  ใหระดับคะแนน  4.50 – 5.00 

  เห็นดวยมาก  ใหระดับคะแนน  3.50 – 4.49 

  เห็นดวยปานกลาง  ใหระดับคะแนน  2.50 – 3.49 
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  เห็นดวยนอย  ใหระดับคะแนน  1.50 – 2.49 

  เห็นดวยนอยท่ีสุด  ใหระดับคะแนน   1.00 – 1.49 

 3.3 เสนอแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง 

สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู ไปใหผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 ทานตรวจสอบ เพื่อใหขอเสนอแนะ

และหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางคำถามกับวัตถุประสงคในการถาม (Index of Item 

Objective Congruence : IOC) มีเกณฑดังนี้ 

 +1 หมายถึง แนใจวาขอคำถามมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 

   0 หมายถึง ไมแนใจวาขอคำถามมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคหรือไม 

 -1  หมายถึง แนใจวาขอคำถามไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 

 

5. การเก็บรวบรวมขอมูล 

     5.1 สถานท่ีใชในการทดลอง คือ โรงเรียนอนุบาลทาชาง โรงเรียนบานโนนตาวิทย โรงเรียน

พิมานประชาสันต โรงเรียนเพชรมาตุคลา และโรงเรียนไทรงาม  

    5.2 ดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

 5.2.1 ตรวจสอบความพรอมของอุปกรณและเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง 

 5.2.2 ช้ีแจงวัตถุประสงค และส่ิงท่ีควรปฏิบัติใหกลุมทดลองทราบ 

 5.2.3 ใหผูเรียนทำแบบทดสอบความรูพื้นฐานกอนเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวน

สุภาษิต จำนวน 10 ขอ 15 นาที 

 5.2.4 ให ผู เรียนเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใช ส่ือเกมบันไดงู          

ในระยะเวลา 1 ช่ัวโมง  

 5.2.5 ใหผูเรียนทำแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง 

สำนวนสุภาษิต จำนวน 10 ขอ 15 นาที 

 5.2.6 ใหผูสอนทำแบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการสอนวิชา

ภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู 
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6.  การวิเคราะหขอมูล 

1. วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใช

ส่ือเกมบันไดงู โดยคิดคาเฉล่ีย ( x  ) และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 

 2. วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอน ท่ีมีตอการจัดกิจกรรม การสอน

วิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงูโดยใชจำนวนรอยละของ ความพึงพอใจ 

คาเฉล่ีย ( x ) คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) การวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) แลวนำไปเทียบ

กับเกณฑคาเฉล่ียความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอน วิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต 

โดยใชส่ือเกมบันไดงู ตามวธิีของลิเคิรท (Likert)  

 3. จากนั้นเรียบเรียงขอมูล และนำเสนอผลงานโดยวิธีการพรรณนาวิเคราะห มีตาราง

ประกอบ  

 

7.  การนำเสนอผลการวิจัย  

ผูวิ จัยเรียบเรียงและรายงานผลการวิ จัยในรูปแบบพรรณนาวิเคราะห  (Descriptive 

Analysis) โดยนำเสนอผลการวิจัยในแตละบท ดังนี้ 

1. การวิเคราะหผลนำเสนอในบทท่ี 4 

2. สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ นำเสนอในบทท่ี 5 

 

 

 

 

 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

เพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกมบันไดงู สำหรับนักเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัด

นครราชสีมา ผูวิจัยนำเสนอผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ขอ ตามวัตถุประสงคของการวิจัย ดังนี้ 

1. วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใช

ส่ือเกมบันไดงู สำหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอ

เฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา 

2. วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอน ท่ีมีตอการจัดกิจกรรม การสอน

วิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู สำหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

การศึกษาผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกมบันไดงู สำหรับนักเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัด

นครราชสีมา ผูวิจัยเรียบเรียงขอมูล และนำเสนอผลงานโดยวิธีการพรรณนาวิเคราะห มีตาราง

ประกอบ สามารถสรุปผลการวิเคราะหซึ่งแบงออกเปน 2 ขอ ดังนี้ 

1. วิเคราะหผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชสื่อเกมบันไดงู สำหรับ 

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ 

จังหวัดนครราชสีมา 

   วิเคราะหผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกมบันไดงู สำหรับนักเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัด

นครราชสีมา วิเคราะหจากคะแนน เรื่อง สำนวนสุภาษิต เปนการวิเคราะหคิดคาเฉล่ีย ( x ) และ              

คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) สามารถสรุป ผลการวิเคราะหของนักเรียนกลุมตัวอยางไดดังตาราง

ตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 3 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โรงเรียนอนุบาลทาชาง 
 

 

 

คนท่ี 1   3   9 

คนท่ี 2   5   9 

คนท่ี 3   8   10 

คนท่ี 4   5   8 

คนท่ี 5   3   10 

คนท่ี 6   4   10 

คนท่ี 7   8   10 

คนท่ี 8   7   9 

คนท่ี 9   7   7 

คนท่ี 10   9   10 

คนท่ี 11   5   7 

คนท่ี 12   8   10 

คนท่ี 13   7   10 

คนท่ี 14   6   10 

คนท่ี 15   6   7 

คนท่ี 16   8   8 

คนท่ี 17   5   9 

คนท่ี 18   4   8 

คนท่ี 19   8   9 

คนท่ี 20   7   10 

คนท่ี 21   8   10 

คนท่ี 22   4   7 

 

คนที ่ คะแนนกอนเรียน   คะแนนหลังเรียน   
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ตารางท่ี 3 (ตอ) 
 

 

 

คนท่ี 23   5   9 

คนท่ี 24   7   8 

คนท่ี 25   5   10 

รวม                          152                            224 

          คาเฉลี่ย ( x )                 6.08                           8.96 

           S.D.                          1.75                            1.13 

 
 

จากตารางท่ี 3 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โรงเรียน

อนุบาลทาชาง ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 พบวาคะแนนสอบกอนเรียนมีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 

6.08 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 1.75 คะแนนสอบหลังเรียนมีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 

8.96 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 1.13 
 

ตารางท่ี 4 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โรงเรียนไทรงาม              

เฉลิมพระเกียรติ 
 

 

 

คนท่ี 1   3   8 

คนท่ี 2   9   10 

คนท่ี 3   9   10 

คนท่ี 4   9   10 

รวม                          30                               38 

          คาเฉลี่ย ( x )                7.50                            9.50 

           S.D.                          3.00                            1.00 

คนที ่ คะแนนกอนเรียน   คะแนนหลังเรียน   

คนท่ี     คะแนนกอนเรียน   คะแนนหลังเรียน   

 

 



 

30 

 

จากตารางท่ี 4 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โรงเรียนไทร

งามเฉลิมพระเกียรติ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 พบวาคะแนนสอบกอนเรียนมีคาเฉล่ีย ( x ) 

เทากับ 7.50 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 3.00 คะแนนสอบ    หลังเรียนมีคาเฉล่ีย 

( x ) เทากับ 9.50 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 1.00 

 

ตารางท่ี 5 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โรงเรียนบานโนนตาวิทย 

 

 

 

คนท่ี 1   3   7 

คนท่ี 2   4   8 

คนท่ี 3   5   8 

คนท่ี 4   5   8 

คนท่ี 5   7   10 

คนท่ี 6   6   8 

คนท่ี 7   4   6 

รวม                          34                              55 

          คาเฉลี่ย ( x )                4.85                            7.85 

           S.D.                          1.34                            1.21 

 

จากตารางท่ี 5 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โรงเรียน            

บานโนนตาวิทย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 พบวาคะแนนสอบกอนเรียนมีคาเฉล่ีย ( x ) 

เทากับ 4.85 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 1.34 คะแนนสอบหลังเรียนมีคาเฉล่ีย ( x ) 

เทากับ 7.85 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 1.21 

 

 

 

คนท่ี     คะแนนกอนเรียน   คะแนนหลังเรียน   
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ตารางท่ี 6 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โรงเรียนพิมานประชาสนัต 
 

 

 

คนท่ี 1   5   7  

คนท่ี 2   6   9  

คนท่ี 3   6   8  

คนท่ี 4   4   7  

คนท่ี 5   4   6 

คนท่ี 6   5   8 

คนท่ี 7   4   6 

คนท่ี 8   5   7 

รวม                          39             58           

          คาเฉลี่ย ( x )                 4.87                7.25        

           S.D.                          0.83                        1.03  

 

จากตารางท่ี 6 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โรงเรียนพิมาน

ประชาสันต ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 พบวาคะแนนสอบกอนเรียนมีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 

4.87 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 0.83 คะแนนสอบหลังเรียนมีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 

7.25 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 1.03 
 

ตารางท่ี 7 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โรงเรียนเพชรมาตุคลา 
 

 

 

คนท่ี 1   7   10 

คนท่ี 2   7   9 

คนท่ี 3   5   8  

คนท่ี 4   8   9 

คนที่     คะแนนกอนเรียน   คะแนนหลังเรียน   

คนท่ี     คะแนนกอนเรียน           คะแนนหลังเรียน   
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ตารางท่ี 7 (ตอ) 

 

 

 

คนท่ี 5   5   7 

คนท่ี 6   8   10 

คนท่ี 7   5   8 

คนท่ี 8   6   8 

คนท่ี 9   9   9 

คนท่ี 10   8   10 

คนท่ี 11   7   10 

คนท่ี 12   5   8 

คนท่ี 13   4   9 

คนท่ี 14   6   10    

รวม                          90                              125  

          คาเฉลี่ย ( x )                6.42            8.95    

           S.D.                          1.50            0.99 

 

จากตารางท่ี 7 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โรงเรียน            

เพชรมาตุคลา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 พบวาคะแนนสอบกอนเรียนมีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 

6.42 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 1.50 คะแนนสอบหลังเรียนมีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 

8.95 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 0.99 

 

 

 

 

 

 

คนท่ี     คะแนนกอนเรียน           คะแนนหลังเรียน   
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ตารางท่ี 8 สรุปคาเฉล่ีย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน ของคะแนน เรื่อง สำนวนสุภาษิต 
 

จำนวนนักเรียน คะแนน x  SD. 

77 10 2.49 2.31 
 

จากตารางท่ี 8 แสดงคาเฉล่ีย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน เรื่องสำนวน

สุภาษิต พบวามีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 2.49 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 2.31 

 

2.  วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอน ท่ีมีตอการจัดกิจกรรม 

การสอนวิชาภาษาไทย เร่ือง สำนวนสุภาษิต โดยใชสื่อเกมบันไดงู สำหรับนักเรียนระดับ                 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัด

นครราชสีมา 

      วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอน ท่ีมีตอการจัดกิจกรรม          

การสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู โดยใชจำนวนรอยละของ               

ความพึงพอใจ คาเฉล่ีย ( x ) คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) นำเสนอผลตามตารางดังนี้  
 

ตารางท่ี 9 แสดงจำนวนและรอยละของขอมูลท่ัวไป 
 

รายการ จำนวน รอยละ 

เพศ   

     ชาย 1 20 

     หญิง 5 80 

อายุ   

     25-30 ป 2 40 

     30-35 ป 

     55-60ป 

1 

2 

20 

40 

                    รวม 5 100 
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 จากตารางท่ี 9 พบวาผูตอบแบบประเมินสวนมากเปนเพศหญิง จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 

80 รองลงมา คือเพศชาย จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 20 อายุ 25-30 ป จำนวน 2 คน คิดเปนรอย

ละ 40 รองลงมาคืออายุ 55-60 ป จำนวน 2 คน คิดเปนรอยละ 40 และอายุ 30-35 ป จำนวน 1 คน 

คิดเปนรอยละ 20 จากจำนวนทั้งหมด 5 คน 
 

ตารางท่ี 10 แสดงจำนวนและรอยละความพึงพอใจของผูสอน ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอนวิชา

ภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู 
 

ขอที่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

         ดานสื่อการเรียนการสอน 

1 สื่อการสอนทันสมัย 2 

40% 

1 

20% 

2 

-40% 

- - 

2 สื่อการสอนมีความเหมาะสมกับผูเรียน 2 

40% 

2 

40% 

- 1- 

20% 

- 

3 สื่อการสอนมีความหลากหลายนาสนใจ 2 

40% 

2 

40% 

1 

20% 

- - 

4 สื่อการสอนชวยสงเสริมการเรียนรู 3 

60% 

2 

40% 

- 

 

- - 

5 สื่อการสอนมีเพียงพอตอการจัดการเรียนรู 2 

40% 

1 

20% 

2- 

40% 

- - 

         ดานประโยชนที่ไดรับ 

6 ผูสอนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการใชสื่อ 1 

20% 

2 

40% 

2 

40% 

- - 

7 ผูสอนสามารถนำสื่อไปประยุกตใชในการสอน

เร่ืองอื่น ๆ ได 

3 

60% 

- 2 

40% 

- - 

8 ผูสอนสามารถนำความรูไปออกแบบสื่อการ

สอนท่ีหลากหลายได 

4 

80% 

1 

20% 

- 

 

- - 
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ตารางท่ี 10 (ตอ) 
 

ขอที่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

9 ผูสอนมีทักษะการผลิตสื่อท่ีมีความเหมาะสม

กับผูเรียน 

3 

60% 

1 

20% 

1 

20% 

- - 

10 ผูสอนเหน็คุณคาของการผลิตสื่อการสอนเพื่อ

สงเสริมทักษะของผูเรียน 

1 

20% 

2 

40% 

2 

40% 

- - 

 

 จากตารางท่ี 10 แสดงจำนวนและรอยละความพึงพอใจของผูสอน ท่ีมีตอการจัดกิจกรรม  

การสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู มากท่ีสุดในแตละดานแบงออกเปน 

2 ดาน ไดแก ดานส่ือการเรียนการสอน และดานประโยชนท่ีไดรับ ซึ่งดานส่ือการเรียนการสอน พบวา 

ส่ือการสอนชวยสงเสริมการเรียนรู จำนวน 3 คน คิดเปนรอยละ 60 และดานประโยชนท่ีไดรับ พบวา 

ผูสอนสามารถนำความรูไปออกแบบส่ือการสอนท่ีหลากหลายได จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 80 
 

ตารางท่ี 11 แสดงคาเฉล่ีย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของผูสอน ท่ีมีตอการจัด

กิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู 
 

รายการ  S.D. แปลความหมาย 

ดานสื่อการเรียนการสอน    

1. ส่ือการสอนทันสมัย 4.00 1.00 มากท่ีสุด 

2. ส่ือการสอนมีความเหมาะสมกับผูเรียน 4.00    1.00 มากท่ีสุด 

3. ส่ือการสอนมีความหลากหลายนาสนใจ 4.20 0.83 มากท่ีสุด 

4. ส่ือการสอนชวยสงเสริมการเรียนรู 4.60 0.54 มากท่ีสุด 

5. ส่ือการสอนมีเพียงพอตอการจัดการเรียนรู 

 

4.00 1.00 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 11 (ตอ) 

 

รายการ  S.D. แปลความหมาย 

ดานประโยชนท่ีไดรับ    

6. ผูสอนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการใชส่ือ 3.80 0.83 มากท่ีสุด 

7. ผูสอนสามารถนำส่ือไปประยุกตใชในการสอน 

    เรื่องอื่น ๆ ได 

4.20 1.09 มากท่ีสุด 

8. ผูสอนสามารถนำความรูไปออกแบบ                   

   ส่ือการสอนท่ีหลากหลายได 

4.40 0.89 มากท่ีสุด 

9. ผูสอนมีทักษะการผลิตส่ือท่ีมีความเหมาะสมกับ 

   ผูเรียน 

4.80          0.44 มากท่ีสุด 

10. ผูสอนเห็นคุณคาของการผลิตส่ือการสอนเพื่อ 

  สงเสริมทักษะของผูเรียน 

3.80 0.83 มากท่ีสุด 

               รวม 4.18 0.87 มากท่ีสุด 

 

 จากตารางท่ี 11 แสดงคาเฉล่ีย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของผูสอน 

ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงูพบวาภาพ

รวมอยูในระดับมากท่ีสุด คาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 4.18 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. เทากับ 0.87 

เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา ดานประโยชนท่ีไดรับ มีคาเฉล่ียมากท่ีสุด คือ ผูสอนมีทักษะการผลิต

ส่ือท่ีมีความเหมาะสมกับผูเรียน มีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 4.80  สวนคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. เทากับ 

0.44 ลองลงมาดานส่ือการเรียนการสอน คือ ส่ือการสอนชวยสงเสริมการเรียนรู มีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 

4.60 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. เทากับ 0.54  

 

 

 



บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย  อภปิรายผล  และขอเสนอแนะ 

 

ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชสื ่อเกมบันไดงู สำหรับนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัด

นครราชสีมา  มีวัตถุประสงคของการวิจัย ดังนี้ 

1. วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใช

ส่ือเกมบันไดงู สำหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอ

เฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา 

2. วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอน ท่ีมีตอการจัดกิจกรรม การสอน

วิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู สำหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา 

ประชากร และกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 สังกัดสำนักงาน           

เขตพื้นที่การศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา จำนวน 5 โรงเรียน คือ โรงเรียน

อนุบาลทาชาง โรงเรียนบานโนนตาวิทย โรงเรียนพิมานประชาสันต โรงเรียนเพชรมาตุคลา และ

โรงเรียนไทรงาม จำนวน 77 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง มีเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ดังนี้ 

1. เครื่องมือที่ใชในการทดลอง ไดแก แผนการสอนการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย 

เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู จำนวน 1 แผน 

2. เครื่องมือที่ใชในการวัดผล ไดแก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สำนวน

สุภาษิต จำนวน 10 ขอ 

 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง 

สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกมบันไดงู  

 

 ข้ันตอนการวิเคราะหขอมูลหลังจากผูวิจัยไดศึกษาและเก็บรวบรวมขอมูลและดำเนินการสอน

ตามแผนการสอนเรียบรอยแลว การดำเนินการวิเคราะหขอมูลมีข้ันตอนดังนี้ 

1. วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่องสำนวนสุภาษิต โดย 

ใชส่ือเกมบันไดงู โดยคิดคาเฉล่ีย  ( x ) และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 
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 2. วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอน ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอน

วิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชสื่อเกมบันไดงู โดยใชจำนวนรอยละของความพึงพอใจ 

คาเฉล่ีย ( x ) คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) การวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) แลวนำไปเทียบ

กับเกณฑคาเฉล่ียความพึงพอใจ ตามวิธีของลิเคิรท (Likert)   

 

สรุปผลการวิจัย 

 

การศึกษาผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชส่ือเกม 

บันไดงู สรุปผลการวิจัยแบงออกเปน 2 ขอ ดังนี้ 

1. วิเคราะหผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชสื่อเกมบันไดงู สำหรับ 

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ 

จังหวัดนครราชสีมา 

   วิเคราะหผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชสื่อเกมบันไดงู สำหรับนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัด

นครราชสีมา สรุปไดวาเรื่อง สำนวนสุภาษิต มีคาเฉล่ียและคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนรวม

สรุปผลไดตามตาราง ดังนี้  

 

ตารางที่ 12 สรุปคาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน ของคะแนน เรื ่อง สำนวน

สุภาษิต 

 

จำนวนนักเรียน คะแนน x  SD. 

77 10 2.49 2.31 

 

จากตารางที่ 12 แสดงคาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน เรื ่องสำนวน

สุภาษิต พบวามีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 2.49 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 2.31 
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2. วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอน ท่ีใชกิจกรรมการสอน            

วิชาภาษาไทย โดยใชสื่อเกมบันไดงู  

     การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูสอน ท่ีใชกิจกรรมการสอน         

วิชาภาษาไทย โดยใชส่ือเกมบันไดงู โดยใชจำนวนรอยละของความพึงพอใจ คาเฉล่ีย ( x ) คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (SD) แลวนำไปเทียบกับเกณฑคาเฉล่ียความพึงพอใจของผูสอน วิเคราะหตามวิธีของลิเคิรท 

(Likert) นำเสนอผลตามตาราง โดยขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบประเมิน พบวาสวนใหญเปนเพศหญิง 

จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 80 รองลงมาคือเพศชาย จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 20 อายุ 25-30 ป 

จำนวน 2 คน คิดเปนรอยละ 40 รองลงมาคืออายุ 55-60 ป จำนวน 2 คน คิดเปนรอยละ 40 และ

อายุ 30-35 ป จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 20 จากจำนวนท้ังหมด 5 คนผลสรุปจำนวนและรอยละ 

คาเฉล่ีย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของผูสอน ดังตารางดังนี้ 
 

ตารางท่ี 13 สรุปจำนวนและรอยละความพึงพอใจ  
 

ขอท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

         ดานสื่อการเรียนการสอน 

1 ส่ือการสอนทันสมัย 2 

40% 

1 

20% 

2 

-40% 

- - 

2 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมกับผูเรียน 2 

40% 

2 

40% 

- 1- 

20% 

- 

3 ส่ือการสอนมีความหลากหลายนาสนใจ 2 

40% 

2 

40% 

1 

20% 

- - 

4 ส่ือการสอนชวยสงเสริมการเรียนรู 3 

60% 

2 

40% 

- 

 

- - 

5 ส่ือการสอนมีเพียงพอตอการจัดการเรียนรู 2 

40% 

1 

20% 

2- 

40% 

- - 
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ตารางท่ี 13 (ตอ) 
 

ขอท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

         ดานประโยชนท่ีไดรับ 

6 ผูสอนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการใชส่ือ 1 

20% 

2 

40% 

2 

40% 

- - 

7 ผูสอนสามารถนำส่ือไปประยุกตใชใน          

การสอนเรื่องอื่น ๆ ได 

3 

60% 

- 2 

40% 

- - 

8 ผูสอนสามารถนำความรูไปออกแบบ              

ส่ือการสอนท่ีหลากหลายได 

4 

80% 

1 

20% 

- 

 

- - 

9 ผูสอนมีทักษะการผลิตส่ือท่ีมีความเหมาะสม

กับผูเรียน 

3 

60% 

1 

20% 

1 

20% 

- - 

10 ผูสอนเห็นคุณคาของการผลิตส่ือการสอน

เพื่อสงเสริมทักษะของผูเรียน 

1 

20% 

2 

40% 

2 

40% 

- - 

 

 จากตารางท่ี 13 สรุปจำนวนและรอยละความพึงพอใจมากท่ีสุดในแตละดานแบงออกเปน 2 

ดาน ไดแก ดานสื่อการเรียนการสอน และดานประโยชนที่ไดรับ ซึ่งดานสื่อการเรียนการสอน พบวา 

ส่ือการสอนชวยสงเสริมการเรียนรู จำนวน 3 คน คิดเปนรอยละ 60 และดานประโยชนท่ีไดรับ พบวา 

ผูสอนสามารถนำความรูไปออกแบบส่ือการสอนท่ีหลากหลายได จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 80 
 

ตารางท่ี 14 สรุปคาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจมากท่ีสุดในแตละดาน 
 

รายการ X� S.D. แปลความหมาย 

ดานสื่อการเรียนการสอน    

1. ส่ือการสอนชวยสงเสริมการเรียนรู 4.60 0.54 มากท่ีสุด 

ดานประโยชนท่ีไดรับ    

1. ผูสอนมีทักษะการผลิตส่ือท่ีมีความเหมาะสมกับ 

   ผูเรียน 

4.80     0.44      มากท่ีสุด 

 

 



41 

 

จากตารางที่ 14 แสดงคาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของผูสอน 

ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื ่อง สำนวนสุภาษิต โดยใชสื ่อเกมบันไดงูพบวา              

ดานสื่อการสอนอยูในระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย ( x ) เทากับ 4.60 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D. 

เทากับ 0.54 และดานประโยชนที ่ไดรับ มีคาเฉลี่ยมากที่สุด คือ ผู สอนมีทักษะการผลิตสื่อที ่มี                

ความเหมาะสมกับผูเรียน มีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 4.80 สวนคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. เทากับ 0.44  

 

อภิปรายผล 

 

ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชสื ่อเกมบันไดงู สำหรับนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัด

นครราชสีมา  สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 

ผลการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย โดยใชสื ่อเกมบันไดงู สำหรับนักเรียนระดับช้ั 

นประถมศึกษาปท่ี 4  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา 

นักเรียนมีคะแนนจากผลการจัดกิจกรรม เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยการจัดทำแผนการสอนจำนวน             

1 แผน กำหนดรายละเอียดการสอน 1 สัปดาห และทำแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดย

พบวามีคาเฉล่ีย ( ) เทากับ 2.49 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทากับ 2.31 ผลของคะแนน 

ที่ปรากฏนี้ผูวิจัยไดสังเคราะหสื่อการสอน เกมบันไดงู เพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะการอาน การเขียน 

และการคิดวิเคราะห ซึ่งสอดคลองกับ ญาณวรรณ  ปนคำ, ยุพิน  จันทรเรือง และอัญชลี  เท็งตระกูล 

(2561) ท่ีศึกษาการพัฒนาการสอนทักษะการอานออกเสียงคำท่ีมีตัวสะกด ตรงตามมาตราโดยใชเกม 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 กลุมเครือขายพัฒนาการศึกษาแมจันทรายสวรรค อำเภอแมจัน 

จังหวัดเชียงรายผลการวิจัย พบวา แผนการจัดการเรียนรูโดยใชเกมประกอบการสอนทักษะการอาน

ออกเสียง คำที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 1 มีประสิทธิภาพ 

84.58/85.88 สูงกวาเกณฑท่ี กำหนด และมีผลสัมฤทธิ ์ในการอานออกเสียงคำที่มีตัวสะกดตรง               

ตามมาตราหลังเรียนสูงกวากอน เรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 และการประเมิน               

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีผลตอการ จัดการเรียนรูโดยใชเกมเพื่อพัฒนาทักษะการอานออกเสียง

คำที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา พบวา มีคาเฉลี่ย 2.80 ซึ่งอยูในระดับพึงพอใจมากทุกขอ และเปนไป

ตามสมมติฐานท่ีต้ังไว ซึ่งสอดคลองกับคณิศร จ้ีกระโทก, พีรพัฒน  พึ่งพงษ และยุทธศาสตร  สุภิรมณ 

x
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(2563) ศึกษาเกมการสอน เรื ่อง หนูนอยนักคิด ชั ้นประถมศึกษาปที ่ 4 พบวา ผลการพัฒนา                

เกมการสอน เรื่อง หนูนอยนักคิด สำหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 คุณภาพสื่ออยูในระดับ         

ดีมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.69 สวนเบี่ยงเบน มาตรฐานเทากับ 2.42  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน              

หลังเรียนสูงกวาเกณฑอยางมีนัยสำคัญ ทางสถิติที่ระดับ .25 3) นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับ

พอใจมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.62 และมีสวนเบี ่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.17 เชนเดียวกับ                

ความพึงพอใจของผูสอนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวนสุภาษิต โดยใช          

ส่ือเกมบันไดงูพบวา ดานส่ือการสอนอยูในระดับมากท่ีสุด คาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 4.60 คาสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน S.D. เทากับ 0.54 และดานประโยชนที ่ไดรับ มีคาเฉลี่ยมากที่สุด คือ ผู สอนมีทักษะ              

การผลิตส่ือท่ีมีความเหมาะสมกับผูเรียน มีคาเฉล่ีย ( x ) เทากับ 4.80 สวนคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. 

เทากับ 0.44  

 

ขอเสนอแนะ 

1. ขอเสนอแนะของการทำวิจัยครั้งนี้ 

1.1 การจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการอาน การเขียน และการคิดวิเคราะห ระดับ 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ควรมีการออกแบบส่ือการสอนโดยใชเกมท่ีตอบสนองความตองการของผูเรียน

ในรูปแบบออนไลนดวย 

1.2 การออกแบบส่ือการสอนโดยใชเกมควรมีการพัฒนารวมกับส่ือผสมชนิดอื่น ๆ   

 2. ขอเสนอแนะการทำวิจัยในครั้งตอไป 

     2.1 ควรมีการวิเคราะหผูเรียน โดยการสำรวจขอมูลพื้นฐาน ความพรอม ความตองการ

ของผูเรียน เพื่อนำมาออกแบบส่ือการสอนท่ีตอบสนองกับชวงอายุของผูเรียน 

              2.2 ควรศึกษาวิธีการออกแบบและพัฒนาสื่อการสอนที่สงเสริมความสามารถของผูเรยีน

แบบเฉพาะดาน เพื่อสงเสริมใหผูเรียนมีความเช่ียวชาญและใชทักษะนั้น ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
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คูมือการจัดกิจกรรมการสอนโดยใช “เกมบันไดงู” 

เรื่อง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

 

คำช้ีแจง คูมือฉบับนี้ประกอบดวย 

1. แผนการจัดการเรียนรูวิชาภาษาไทย เรื่อง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย  จำนวน 1 แผน  

2. ใบความรู                   จำนวน 1 เรื่อง 

3. ใบงาน                    จำนวน 2 หัวขอ 

4. แบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน           จำนวน 10 ขอ 

5. แบบสอบถามความพึงพอใจ             จำนวน 10 ขอ 

6. ส่ือเกมบันไดงู                 จำนวน 1 ชุด 

 

  

ข้ันตอนการจัดกิจกรรมมีดังตอไปนี้ 

1. ผูสอนศึกษาแผนการจัดการเรียนรู โดยสามารถประยุกตการสอนตามความเขาใจของผูสอน  

         และบริบทของผูเรียนตามความเหมาะสม 

2. ผูสอนใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน พรอมบันทึกคะแนนเปนรายบุคคล 

3. ผูสอนปฏิบัติการสอนโดยใชส่ือเกมบันไดงูในการจัดกิจกรรมการสอน 

4. ผูสอนประเมินผูเรียนโดยใชแบบทดสอบหลังเรียน 

5. ผูสอนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจจากการใชส่ือเกมบันไดงู 

6. ผูสอนรวบรวมคะแนนกอนเรียน - หลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ เพ่ือเตรียม

ขอมูลสงกลับมายังทีมผูวิจัย 

 

 ท้ังนี้ทางทีมผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณผูสอนเปนอยางยิ่งท่ีไดใหความอนุเคราะห สละเวลาอันมีคา 

ในการจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการสอนเกมบันไดงู เพื่อยกระดับคุณภาพการเรียนรูดานการอาน  

การเขียน การคิดวิเคราะห และการวินิจสาร ในรายวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 

รายวิชาภาษาไทย                        รหัสวิชา................                กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

หนวยการเรียนรูท่ี ...                   เร่ือง การอาน                    จำนวน ... ช่ัวโมง                                                                 

เร่ือง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย                                         จำนวน 1 ช่ัวโมง    

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา  2564        ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4                         โรงเรียน.......................... 

 

1. มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด 

 สาระท่ี 1 การอาน 

 มาตรฐาน ท 1.1 ใชกระบวนการอานสรางความรูความคิดเพื่อนำไปใชตัดสินใจ แกปญหาในการดำเนิน

ชีวิต และมีนิสัยรักการอาน 

 ตัวช้ีวัด ป.4/2   อธิบายความหมายของคำ ประโยค และสำนวนจากเรื่องท่ีอาน 
 

2. จุดประสงคการเรียนรู (K–P–A)  

 ดานความรู (K) : นักเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับสำนวน สุภาษิต คำพังเพย 

 ดานทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถบอกความหมายของสำนวน สุภาษิต คำพังเพย 

 ดานคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรม 
 

3. สาระสำคัญ  

 สำนวนไทย คือ คำกลาวส้ัน ๆ ท่ีมีความหมายเชิงเปรียบเทียบ แบงออกเปน 3 ประเภท คือ 

สำนวน สุภาษิต คำพังเพย  
 

4. สมรรถนะสำคัญของผูเรียน  

 - ความสามารถในการส่ือสาร 

 - ความสามารถในการคิด 

 - ความสามารถในการแกปญหา 
 

5. สาระการเรียนรู  

 - สำนวน สุภาษิต คำพังเพย 
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6. กิจกรรมการเรียนรู  

 ข้ันนำ  

  1. นักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนเรื่อง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย จำนวน 10 ขอ 

  2. ครูใหนักเรียนเลือกบัตรภาพท่ีเปนสำนวน สุภาษิต คำพังเพย 1 ภาพ จากนั้นใหใบคำโดยแสดง

ทาทางใหเพื่อนทายวาตรงกับสำนวนใด ครูอาจสุมเรียกนักเรียนหรือใหนักเรียนออกมาทำกิจกรรมตามความสมัคร

ใจ โดยครูใชบัตรภาพในการทายจำนวน 3 ภาพ ใหนักเรียนชวยกันทายและเฉลยคำตอบ 

 ข้ันสอน 

  1. ครูเช่ือมโยงข้ันนำจากส่ิงท่ีนักเรียนไดทายกันวาเปนสำนวน สุภาษิต คำพังเพย 

  2. ครูแจกใบความรูหรือแชรหนาจอใหนักเรียนศึกษาเพื่อทำความเขาใจกอนในเบ้ืองตน จากนั้นครู 

อธิบายความหมายและความแตกตางของสำนวน สุภาษิต คำพังเพย  

  3. (ในกรณีแบบ onsite) ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม ใชเกมการสอน “บันไดงู” โดยแบงนักเรียน

ออกเปน 2 กลุม มีกติกา คือ ใหแตละกลุมผลัดกันสงตัวแทนออกมาเลนจนครบทุกคน โดยการทอยลูกเตาเพื่อท่ีจะ

เดินไปถึงเสนชัยท้ังนี้ในระหวางท่ีเดินไปตามหมายเลขจะมีชองดาวคำถาม เมื่อใครเดินถึงชองดาวคำถามก็ใหหยิบ

คำถามและตอบคำถามใหถูกตอง หากตอบไมไดใหกลุมนั้นหยุดเดิน 1 ครั้ง (ซึ่งครูสามารถชวยเฉลยคำตอบท่ี

ถูกตองได) หรือหากเดินไปถึงชองหยุดเดิน 1 ครั้ง กลุมนั้นก็ตองหยุดเดินตามท่ีกำหนด เลนไปจนครบจำนวน

สมาชิกในกลุม กลุมไหนถึงเสนชัยกอนจะเปนผูชนะ ซึ่งในระหวางท่ีเลนเกมนั้นสมาชิกในกลุมจะตองบันทึก สำนวน 

สุภาษิต คำพังเพย ท่ีไดจากการเลนเกมดวย (ใชเวลาประมาณ 15 นาที)  

  (ในกรณีแบบ online) ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม ใชเกมการสอน “บันไดงู” โดยใหนักเรียน

รวมกันเลนทุกคน มีกติกา คือ ใหแตละคนหยิบหนังสือวิชาภาษาไทยมาคนละ 1 เลม จะเริ่มเลนไปทีละคน โดย

เปดหนังสือแลวดูหมายเลขหนาของตัวหลังสุด เชน เปดไดหนา 13  ก็ใหเดินไป 3 ชอง ซึ่งคนท่ีทำหนาท่ีเดินเกมให

คือครู เพื่อท่ีจะเดินไปถึงเสนชัยท้ังนี้ในระหวางท่ีเดินไปตามหมายเลขจะมีชองดาวคำถาม เมื่อใครเดินถึงชองดาว

คำถามก็ใหเลือกคำถามซึ่งมีท้ังหมด 15 หมายเลข ใหเลือกมาครั้งละ 1 หมายเลข และตอบคำถามใหถูกตอง หาก

ตอบไมไดใหหยุดเดิน 1 ครั้ง (ซึ่งครูสามารถชวยเฉลยคำตอบท่ีถูกตองได) หรือหากเดินไปถึงชองหยุดเดิน 1 ครั้ง 

คนนั้นก็ตองหยุดเดินตามท่ีกำหนด เลนไปจนครบจำนวน ใครถึงเสนชัยกอนจะเปนผูชนะ ซึ่งในระหวางท่ีเลนเกม

นั้นนักเรียนทุกคนจะตองบันทึก สำนวน สุภาษิต คำพังเพย ท่ีไดจากการเลนเกมดวย (ใชเวลาประมาณ 30 นาที)  

  4. เมื่อไดผูท่ีชนะ ครูกลาวช่ืนชม และพูดคุยแลกเปล่ียนกับนักเรียนวาไดสำนวน สุภาษิต คำพังเพย 

จากการเลนเกมบันไดงูวามีอะไรบาง  

  5. ครูแจกใบงานเพื่อเปนการทบทวนความรูเรื่องสำนวน สุภาษิต คำพังเพย โดยใหเวลาทำใน

หองเรียนหรือมอบหมายเปนการบาน 
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 ข้ันสรุป 

                  1. นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย จำนวน 10 ขอ 

                  2. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูจากการเรียนและการทำกิจกรรม 
 

7. สื่อและแหลงการเรียนรู 

   1. ใบความรู 

       2. ใบงาน 

         3. บัตรภาพทายคำสำนวน 

         4. เกมบันไดง ู
 

8. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 

 

สิ่งท่ีวัด วิธีการวัดผล เคร่ืองมือวัด เกณฑการประเมินผล 

นักเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับ

สำนวน สุภาษิต คำพังเพย (K) 

การสังเกต แบบสังเกต ผานเกณฑประเมินระดับดี

ข้ึนไป 

นักเรียนสามารถสามารถบอก

ความหมายของสำนวน สุภาษิต  

คำพังเพย (P) 

-การตรวจช้ินงาน 

-การทำแบบทดสอบ

กอนเรียน และ

แบบทดสอบหลังเรียน 

 

-แบบประเมินช้ินงาน 

-แบบทดสอบ 

 

เกณฑการผานต้ังแตรอยละ 

70 ข้ึนไป 

นักเรียนมีความกระตือรือรนในการ

ปฏิบัติกิจกรรม(A) 

การสังเกต แบบสังเกต ผานเกณฑประเมินระดับดี

ข้ึนไป 
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ใบความรู 

เรื่อง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย 

 

สำนวนไทย คือ คำกลาวส้ัน ๆ ท่ีมีความหมายเชิงเปรียบเทียบ แบงออกเปน 3 ประเภท คือ 

1. สำนวน คือ ถอยคำท่ีมีความหมายในเชิงเปรียบเทียบหรือมีความหมายแฝง เชน กวาถ่ัวจะสุกงาก็ไหม 

เงียบเหมือนเปาสาก เหยียบเรือสองแคม จับปูใสกระดง เปนตน 

2. สุภาษิต คือ ถอยคำท่ีเปนคติสอนใจ ใชส่ังสอนหรือแนะนำ ใชเปรียบเทียบเพื่อสอน 

ใหทำส่ิงท่ีดีหรือเวนไมใหทำส่ิงท่ีไมดีเชน ทำดีไดดี ทำช่ัวไดช่ัว คบคนใหดูหนา ซื้อผาใหดูเนื้อ รักดี

หามจ่ัว รักช่ัวหามเสา เปนตน 

3. คำพังเพย คือ ถอยคำท่ีใชกลาวเปรียบเทียบเพื่อใหเขาใจเรื่องท่ีพูดถึง มักเปน 

คำคลอง แฝงดวยขอคิดเตือนใจในการดำเนินชีวิต เชน ความรูทวมหัวเอาตัวไมรอด ตกน้ำไมไหล 

ตกไฟไมไหม เปนตน 

                           ตัวอยางสำนวน สุภาษิต คำพังเพย และความหมาย 

สำนวน ความหมาย 

กวาถ่ัวจะสุก งาก็ไหม ลักษณะการทำงานท่ีไมรอบคอบ นึกถึงแตทางไดมากกวาทางเสีย 

เมื่อไดอีกอยางก็เสียอีกอยางเพราะแกปญหาไมทันทวงที              

แกวงเทาหาเส้ียน หาเรื่องเดือดรอนใสตัว 

เงียบเหมือนเปาสาก สถานการณท่ีไมมีใครพูดอะไร เงียบสนิท ไมมีเสียงตอบกลับใดๆ มักใชใน

สถานการณท่ีมีคนถามไป แตไมมีใครคนใดตอบกลับมา 

จับปูใสกระดง ควบคุมใหอยูนิ่งไดยาก 

ตักน้ำรดหัวตอ แนะนำพร่ำสอนเทาไรก็ไมไดผล, สอนแลวไมจำ 

ทำนาบนหลังคน หาผลประโยชนใสตัวอยางสบาย ๆ บนความลำบากทุกขยากของผูอื่น 

ปลาใหญกินปลาเล็ก ผูท่ีมีอำนาจมากกวากดข่ีขมเหง หรือเอาเปรียบผูออนแอ หรือผูท่ีมีอำนาจ

นอยกวา 

ยื่นหมูยื่นแมว แลกเปล่ียนส่ิงของของแตละฝายในเวลาเดียวกัน 

วัวหายลอมคอก ของหายแลวจึงคิดปองกัน เรื่องเกิดข้ึนแลวจึงหาทางปองกัน 

สอนหนังสือสังฆราช สอนในส่ิงท่ีเขารูดีอยูแลว 
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สุภาษิต ความหมาย 

เขาเมืองตาหล่ิว ตองหล่ิวตาตาม เมื่อเราไปท่ีแหงใดผูคนสวนใหญมีสังคมประเพณีอยางไร ก็ใหปฏิบัติตาม

ใหสอดคลองอยาไปทำพฤติกรรมขัดแยงกับเขา 

คบคนใหดูหนา ซื้อผาใหดูเนื้อ จะคบกับใครพิจารณาใหดีเสียกอน เชนเดียวกับการเลือกซื้อผา 

ทำดีไดดี ทำช่ัวไดช่ัว  คนเราทำอยางไรก็จะไดอยางนั้น 

น้ำข้ึนใหรีบตัก   เมื่อมีโอกาสดีๆ ผานเขามา ใหรีบควาโอกาสนั้นเอาไว และเก็บเกี่ยว

ผลประโยชนใหเต็มท่ี กอนท่ีชวงเวลาท่ีมีโอกาสดีๆจะผานไป 

รักดีหามจ่ัว รักช่ัวหามเสา ใฝดีจะสบาย ใฝช่ัวจะลำบาก 

 

คำพังเพย ความหมาย 

ไกงามเพราะขน คนงามเพราะแตง ความสวยงามเกิดข้ึนไดจากการปรุงแตง ความงามของคน เสริมแตงให

สวยได ไกจะดูสวยงามก็ตรงท่ีมีขนสวย เหมือนคนหากไดแตงหนาทาแปง

แตงตัวใหดี ก็ดูสวยงามข้ึนมาไดเชนกัน 

ความรูทวมหัว เอาตัวไมรอด บุคคลท่ีมีความรูวิชาการเปนอยางดี แตไมสามารถนำมาปรับใชกับปญหา

ท่ีเกิดข้ึนได ไมเหมือนคนท่ีรูนอย แตมีประสบการณมากมายท่ีสามารถเอา

ตัวรอดได 

ชางตายท้ังตัว เอาใบบัวมาปด การทำความช่ัวหรือความผิดรายแรงซึ่งเปนเรื่องใหญ แมจะพยายาม 

กลบเกล่ือนปดบังอยางไรก็ปดไมมิด ตองมีผูรูเขาจนได 

ตกน้ำไมไหล ตกไฟไมไหม ตกอยูในท่ีคับขันอยางไรก็ไมเปนอันตราย 

ไมออนดัดงาย ไมแกดัดยาก สอนเด็กงายกวาสอนผูใหญ ดัดนิสัยเด็กไดงายกวาดัดนิสัยผูใหญ 

 

 

 

 

 

 

 



52 
 

 

ใบงาน 

เรื่อง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย 

 

กิจกรรมท่ี 1 จงเติมสำนวน สุภาษิต คำพังเพย ใหสัมพันธกับภาพใหถูกตอง 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

กิจกรรมท่ี 2 ใหนักเรียนเลือก สำนวน สุภาษิต คำพังเพย มาจำนวน 1 สำนวน แลวนำมาเขียนเรียบเรียงใหเปน

เรื่องราวท่ีนาสนใจ พรอมต้ังช่ือเรื่อง 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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เฉลยใบงาน 

เรื่อง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย 

 

กิจกรรมท่ี 1 จงเติมสำนวน สุภาษิต คำพังเพย ใหสัมพันธกับภาพใหถูกตอง 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

กิจกรรมท่ี 2 ใหนักเรียนเลือก สำนวน สุภาษิต คำพังเพย มาจำนวน 1 สำนวน แลวนำมาเขียนเรียบเรียงใหเปน

เรื่องราวท่ีนาสนใจ พรอมต้ังช่ือเรื่อง 

---------------------------------อยูในดุลยพินิจของผูสอน------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ชา้งตายทัง้ตวัเอาใบบวัมาปิด ไก่งามเพราะขน คนงามเพราะแต่ง 

ทาํนาบนหลงั

 

แกว่งเทา้หาเสีย้น 

ยื่นหมยูื่นแมว 

เหยียบเรือสองแคม 

นํา้ลดตอผดุ รกัดีหามจั่ว รกัชั่วหามเสา 

ไมอ้่อนดดัง่าย ไมแ้ก่ดดัยาก 

นํา้ขึน้ใหรี้บตกั 

 

 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรยีน 
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แบบทดสอบกอนเรียน - หลังเรียน 

 เรื่อง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย จำนวน 10 ขอ (10 คะแนน) 

 

คำช้ีแจง จงเลือกคำตอบใหถูกตอง แบบทดสอบกอนเรียน - หลังเรียน จำนวน 10 ขอ                  

(10 คะแนน) 

1. ขอใดกลาวถึงความหมายของสำนวนไดถูกตอง 

ก. ขอความท่ีใชบอกลักษณะของส่ิงของ 

ข. ขอความท่ีมีความหมายในเชิงเปรียบเทียบ 

ค. ขอความท่ีใชเรียกช่ือคน สัตว ส่ิงของ 

ง. ขอความท่ีเปนบทรอยกรอง 

2. สำนวนใดมีความหมายคลายกับนกสองหัว 

ก. กิ้งกาไดทอง 

ข. สีซอใหควายฟง 

ค. กระตายต่ืนตูม 

ง. เหยียบเรือสองแคม 

3. ใครท่ีมีลักษณะตรงกับสำนวนแกวงเทาหาเส้ียน 

ก. บอยสะสมงานไวเยอะ ๆ แลวคอยทำครั้งเดียว จึงทำใหงานไมเสร็จ 

ข. ออยไปประเทศญี่ปุนเพื่อซื้อตุกตามาขายซึ่งไดมาเพียง 1 ตัว เนื่องจากสินคาหมด  

ค. ปอยชอบไปยุงคนอื่น จนทำใหตัวเองไดรับความเดือดรอนอยูบอยครั้ง 

ง. พลอยทำงานหลาย ๆ อยางพรอมกัน สุดทายงานออกมาไมดี 

4. “ใฝดีจะสบาย ใฝช่ัวจะลำบาก” เปนความหมายของสำนวนใด 

ก. ดินพอกหางหมู 

ข. รักดีหามจ่ัว รักช่ัวหามเสา 

ค. ขวานผาซาก 

ง. น้ำลดตอผุด 
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5. สำนวนใดไมไดมีความหมายเกี่ยวกับการอบรมส่ังสอน 

ก. ปลาหมอตายเพราะปาก 

ข. ไมออนดัดงายไมแกดัดยาก 

ค. คบคนใหดูหนา ซื้อผาใหดูเนื้อ 

ง. ชา ๆ ไดพราสองเลมงาม 

6. สำนวนใดไมมีการสัมผัสคลองจอง 

ก. เขาเมืองตาหล่ิวตองหล่ิวตาตาม 

ข. ไมออนดัดงาย ไมแกดัดยาก 

ค. ความรูทวมหัวเอาตัวไมรอด 

ง. ทำนาบนหลังคน 

7. คุณครูต๊ิกอบรมส่ังสอนเด็กชายดำเรื่องการเรียนแตเด็กชายดำไมสนใจท่ีคุณครูพูด การกระทำ

ดังกลาวตรงกับสำนวนในขอใด 

ก. สีซอใหควายฟง 

ข. จับปูใสกระดง 

ค. คอขาดบาดตาย 

ง. เงียบเหมือนเปาสาก 

8. พลอยใส : นองแกวตาชวงนี้มีอะไรท่ีพอจะลดราคาสินคาในรานของเราไดก็ชวย ๆ กันนะ 

แกวตา : จริง ๆ เราควรขายของแบบข้ึนราคาในชวงเศรษฐกิจแบบนี้ก็นาจะดีนะ 

พลอยใส : นี่เธอคิดจะ “ทำนาบนหลังคน” ขนาดนั้นเลยหรือ 

จากประโยคสนทนาดังกลาวเกี่ยวของกับขอใด 

ก. หาผลประโยชนใสตัวอยางสบาย ๆ บนความลำบากทุกขยากของผูอื่น 

ข. หากจะทำนาก็ควรรีบทำเพราะเด๋ียวแลงไปจะไมมีน้ำใหทำนา 

ค. ใหรูจัก คิดดี ทำดี พูดดี ก็จะมีแตเรื่องดี ๆ เขามา 

ง. คนเราทำอยางไรก็จะไดอยางนั้น 

9. ใครท่ีมีการกระทำตรงกับสำนวน “วัวหายลอมคอก” 

ก. ด.ญ.นกชอบตอปากตอคำกับผูใหญเวลาท่ีถูกตำหนิ 

ข. ด.ญ.ผ้ึงดูเหมือนทำงานละเอียดแตพอตรวจดูมีขอแกไขเยอะมาก 
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ค. ด.ญ.แมวชอบเลือกซื้อของกินเปนเวลานานพอจะมาซื้อของท่ีชอบก็ขายไปหมดแลว 

ง. ด.ญ.กุงวางกระเปาเงินไวใตโตะพอเงินหายจึงใหครูติดกลองวงจรปดในหองเรียน 

10. ชางตายท้ังตัวเอาใบบัวมาปด มีความหมายตรงกับขอใด 

ก.  คนท่ีพูดพลอยจนไดรับอันตราย 

ข.  เปนเรื่องสำคัญรายแรงถึงอาจตองสูญเสียชีวิต 

ค.  การทำความผิดรายแรง แมจะพยายามกลบเกล่ือนปดบังอยางไรก็ปดไมมิด  

ง.  บุคคลท่ีมีความรูวิชาการเปนอยางดี แตไมสามารถนำมาปรับใชกับปญหาท่ีเกิดข้ึนได 

 

เฉลยแบบทดสอบ 

1. ข 

2. ง 

3. ค 

4. ข 

5. ก 

6. ง 

7. ก 

8. ก 

9. ง 

10. ค 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

คำถามเกมบันไดง ู
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คำถามเกมบันไดง ู 

 

คำถามขอท่ี 1  

 

สำนวนใดท่ีมีความหมายคลายกับ จับปลาสองมือ และนกสองหัว  

.............................................................................................................................................. 

 

คำถามขอท่ี 2  

 

“ผูท่ีมีอำนาจมากกวา กดข่ีขมเหง หรือเอาเปรียบผูออนแอ หรือผูท่ีมีอำนาจ

นอยกวา”   เปนความหมายของสำนวนใด 

.............................................................................................................................................. 

 

คำถามขอท่ี 3  

 

“คุณครูดาวบนเด็กนักเรียนท่ียืนเขาแถวหนาหองเรียนไมเปนระเบียบ                           

บางคนก็เดินไปมา บางคนก็ว่ิงเลน จึงไมสามารถควบคุมเด็กนักเรียนได”  

ตรงกับสำนวนใด

.............................................................................................................................................. 
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คำถามขอท่ี 4  

 

                “ความช่ัว หรือความผิดรายแรงท่ีรูกันไปท่ัวแลว ถึงจะปดอยางไรก็ปดไม

มิด”   ตรงกับสำนวนใด 

.............................................................................................................................................. 

 

คำถามขอท่ี 5  

 

                      “น้ำลดตอผุด” หมายความวาอยางไร 

.............................................................................................................................................. 

 

คำถามขอท่ี 6  

 

   “ด.ญ.น้ำใสชวยคุณแมเก็บผลไมไปขายท่ีตลาด เพราะชวงนี้มีลูกคาสั่งผลไมเปน

จำนวนมาก”     จากขอความดังกลาว ตรงกับสุภาษิตใด 

.............................................................................................................................................. 

 

คำถามขอท่ี 7  

 

            “ของหายแลวจึงคิดปองกัน เรื่องเกิดข้ึนแลวจึงหาทางปองกัน” ตรงกับ

สำนวนใด 

.............................................................................................................................................. 
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คำถามขอท่ี 8  

 

                         “แนะนําพรํ่าสอนเทาไรก็ไมไดผล” ตรงกับสำนวนใด 

.............................................................................................................................................. 

 

คำถามขอท่ี 9  

 

“แลกเปลี่ยนของแตละฝายในเวลาเดียวกัน” ตรงกับสำนวนใด 

.............................................................................................................................................. 

 

คำถามขอท่ี 10  

 

                       “ใฝดีจะสบาย ใฝช่ัวจะลำบาก” ตรงกับสำนวนใด 

.............................................................................................................................................. 

 

 

คำถามขอท่ี 11  

 

                         “แกมชอบหาเรื่องเดือดรอนใสตัว” ตรงกับสำนวนใด 

.............................................................................................................................................. 
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คำถามขอท่ี 12  

 

                      “ไกงามเพราะขนคนงามเพราะแตง” หมายความวาอยางไร 

.............................................................................................................................................. 

 
 

คำถามขอท่ี 13  

  

                   “ทำนาบนหลังคน” หมายความวาอยางไร 

...................................................................................................................................... 

 

 

คำถามขอท่ี 14  

 

      “ไมออนดัดงาย ไมแกดัดยาก” ตรงกับสำนวนใด 

.............................................................................................................................................. 

 

คำถามขอท่ี 15  

 

    “สำนวนใดมีความหมายคลายกับสอนจระเขวายน้ำ” 

.............................................................................................................................................. 

  

 

 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง  

เฉลยเกมบันไดง ู
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เฉลย เกมบันไดงู ช้ัน ป.4 

ขอท่ี 1 เหยียบเรือสองแคม 

ขอท่ี 2 ปลาใหญกินปลาเล็ก 

ขอท่ี 3 จับปูใสกระดง 

ขอท่ี 4 ชางตายท้ังตัวเอาใบบัวมาปด 

ขอท่ี 5 เมื่อส้ินอำนาจวาสนา ความช่ัวท่ีเคยทำไวก็ปรากฏ. 

ขอท่ี 6 น้ำข้ึนใหรีบตัก 

ขอท่ี 7 วัวหายลอมคอก 

ขอท่ี 8 ตักน้ำรดหัวตอ 

ขอท่ี 9 ยื่นหมูยื่นแมว 

ขอท่ี 10 รักดีหามจ่ัว รักช่ัวหามเสา 

ขอท่ี 11 แกวงเทาหาเส้ียน-หาเหาใสหัว 

ขอท่ี 12 ความสวยงามเกิดข้ึนไดจากการปรุงแตง ความงามของคนเสริมแตงใหสวยได 

ขอท่ี 13 หาผลประโยชนใสตัวอยางสบาย ๆ บนความลำบากทุกขยากของผูอื่น 

ขอท่ี 14 สอนเด็กงายกวาสอนผูใหญ, ดัดนิสัยเด็กไดงายกวาดัดนิสัยผูใหญ 

ขอท่ี 15 สอนหนังสือสังฆราช 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ  

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจ  

แบบสอบถามความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการสอนโดยใชเกมบันไดงู เรื่อง สำนวน  

สุภาษิต คำพังเพย เพ่ือยกระดับคุณภาพการเรียนรูดานการอาน การเขียน การคิดวิเคราะห และการวินิจสาร 

ในรายวิชาภาษาไทย สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
 

คำช้ีแจง  แบบสอบถามแบงออกเปน 2 ตอน ไดแก ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  ตอนท่ี 2 

ขอมูลการตอบแบบสอบถาม 
 

ตอนที่ 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม (โปรดทำเครื่องหมาย √ หนาคำตอบท่ีตรงกับความจริงและเขียน

ขอความลงในชองวางท่ีกำหนด) 

                เพศ              ชาย             หญิง          

                อายุ    …………..ป        

     ประสบการณดานการสอนภาษาไทย............ป 

     โรงเรียน.......................................................... 
 

ตอนที่ 2 ขอมูลการตอบแบบสอบถาม 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

ดานสื่อการเรียนการสอน 

1. สื่อการสอนทันสมัย      

2. สื่อการสอนมีความเหมาะสมกับผูเรียน      

3. สื่อการสอนมีความหลากหลายนาสนใจ      

4. สื่อการสอนชวยสงเสริมการเรียนรู      

5. สื่อการสอนมีเพียงพอตอการจัดการเรียนรู      

ดานประโยชนที่ไดรับ      

6. ผูสอนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการใชสื่อ      

7. ผูสอนสามารถนำสื่อไปประยุกตใชในการสอนเรื่องอ่ืน ๆ ได      

8. ผูสอนสามารถนำความรูไปออกแบบสื่อการสอนท่ีหลากหลายได      

9. ผูสอนมทัีกษะการผลิตสื่อท่ีมีความเหมาะสมกับผูเรียน      

10. ผูสอนเห็นคุณคาของการผลิตสื่อการสอนเพ่ือสงเสริมทักษะของ

ผูเรียน 

     

 

ขอเสนอแนะ 

............................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................ 

 

 



แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อหาค่า IOC 
 

แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย เพื่อยกระดับ 
คุณภาพการเรียนรู้ด้านการอ่าน การเขียน การคิดวิเคราะห์ และการวินิจสาร ในรายวิชาภาษาไทย สำหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

      การตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้  
(Index of Item Objective Congruenc: IOC) มีเกณฑ์ดังนี้ 

+1 หมายถึง แน่ใจว่ามีความสอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ 
    0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้หรือไม่ 
  -1  หมายถึง แน่ใจว่าไม่สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

คำชี้แจง    ขอให้ท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านที่มีต่อแผนการสอนโดยใส่เครื่องหมาย  
 ( ✓)  ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการนำไปพัฒนาปรับปรุงต่อไป 
 

รายการประเมิน 
ค่าดัชนีความสอดคล้อง 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. ความสอดคล้องเหมาะสมกับธรรมชาติวิชา     
2. ความสอดคล้องเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน      
3. ความสอดคล้องเหมาะสมกับสภาพปัจจุบัน     
4. ความเหมาะสมต่อกระบวนการพัฒนาผู้เรียน     
5. ความเหมาะสมของเนื้อหา     
6. ความเหมาะสมกับความสนใจของผู้เรียน     
7.ความเหมาะสมของรูปแบบกิจกรรมการสอน     

 

ข้อเสนอแนะ 
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ..............................................ผู้ประเมินคนที่ ... 
                           (...............................................) 

                                     ……./…………………./………. 

 

 



แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนโดยใช ้“เกมบันไดงู” เพื่อหาค่า IOC 
 

แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนโดยใช้ เกมบันไดงู เรื่อง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย  
เพ่ือยกระดับคุณภาพการเรียนรู้ด้านการอ่าน การเขียน การคิดวิเคราะห์ และการวินิจสาร ในรายวิชาภาษาไทย 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

การตรวจสอบคุณภาพของคุณภาพสื่อการสอนโดยใช้ เกมบันไดงู  (Index of Item Objective 
Congruenc: IOC) มีเกณฑ์ดังนี้ 

+1 หมายถึง แน่ใจว่าคุณภาพสื่อการสอนโดยใช้ เกมบันไดงู มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
    0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าคุณภาพสื่อการสอนโดยใช้ เกมบันไดงู มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์
หรือไม่ 
  -1  หมายถึง แน่ใจว่าคุณภาพสื่อการสอนโดยใช้ เกมบันไดงู ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 

คำชี้แจง    ขอให้ท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านที่มีต่อแบบสอบถามคุณภาพสื่อการสอน  
โดยใช้ เกมบันไดงู โดยใส่เครื่องหมาย ( ✓)  ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็น
ประโยชน์ในการนำไปพัฒนาปรับปรุงต่อไป 
 

รายการประเมิน 
ค่าดัชนีความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1. สื่อการสอนทันสมัย     
2. สื่อการสอนมีความเหมาะสมกบัผู้เรยีน     
3. สื่อการสอนมีความน่าสนใจ     
4. สื่อการสอนช่วยส่งเสรมิทักษะการเรยีนรู ้     
5. สื่อการสอนมีความสอดคล้องกบัเรื่องที่สอน     

 

ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
 
 

                                                     ลงช่ือ..............................................ผูป้ระเมินคนท่ี.... 

                                       (..................................................) 

                                        …………./…………………./…… 
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